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Studium przypadku na podstawie nastepujgcego dokumentu
Zrodtowego:
https;//wydawnictwo.umcs.eu/js/elfinder/files/Ebook/Innovative_Teaching._
Methods_Project_Management_in_Practice.pdf

Oslo Metropolitan University (OsloMet) to publiczna uczelnia w Oslo i Kjeller
w Norwegii. Utworzona 12 stycznia 2018 roku, jest drugim najmiodszym
uniwersytetem w Norwegii. Powstata w wyniku potaczenia okoto 30 szkot
wyzszych w Oslo oraz Oslo and Akershus University College. Uczelnia
szczyci sie wykorzystywaniem innowacji w edukacji.

Podczas zajec¢ studenci pracujg nad interaktywnymi dokumentami, ktére
moga byc¢ edytowane przez uczestnikoéw. Jedng z innowacyjnych metod
nauczania, na ktorg uniwersytet skupia sie, jest nauka oparta na projektach
oraz ocena wzajemna. Do utatwienia pracy grupowej czesto wykorzystuje
sie Padlet, ktéry zawiera plany lekcji i agendy tematyczne, studia
przypadkow, cwiczenia dla studentow, dodatkowe zrodta edukacyjne,
poradniki, wskazowki czy szablony projektow. Aplikacje takie jak
Playing.cards, Jigsawplanect, Thinglink czy MazeMap sg czesto uzywane do
przegladania wiedzy studentow poprzez zabawe i gry (gamifikacje). Jedna z
aplikacji, ktorg cate OsloMet wykorzystuje, jest platforma e-learningowa
Canvas, finansowana przez uniwersytet. Niektorzy wyktadowcy ptaca takze
dodatkowag subskrypcje na platformy, ktére uwazajg za bardziej
odpowiednie dla swoich studentow, takie jak Eduflow. Popularna na catym
Swiecie norweska aplikacja Kahoot jest rowniez czesto uzywana podczas
zaje¢, a takze do monitorowania wiedzy studentow i efektywnosci
wyktadow i nauki. Inne aplikacje, takie jak Slack, Brightspace, Blackboard,
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Socrative, Jamboard i Pitch2peer, sa takze integrowane w edukacji.

Aby zapewnic, ze wszyscy wyktadowcy moga korzystac¢ z innowacyjnych
technologii podczas swoich lekcji, organizowane sg kursy szkoleniowe,
ktore podkreslajg funkcje aplikacji. Wyktadowcy s3 czescig sieci
uniwersyteckiej, dzieki czemu moga dzieli¢ sie swojag wiedzg, pomystami |
zasobami, aby promowac innowacyjne metody nauczania.

W badaniach przeprowadzonych na uczelni studenci zostali zapytani, ktore
formy aktywnosci na platformach e-learningowych byly najbardziej
przydatne. Wyniki pokazuja, ze najbardziej przydatne s3a aktywnosci
zZzwigzane z zadaniami studentdw, mozliwoscia udostepniania plikow z
dokumentami oraz udziatem w dyskusji. Najmnie] popularng preferencja
byta opcja zamieszczania linkéw do zewnetrznych stron internetowych.

Pytania dotyczgce OsloMet:

« Oiluzwymienionych platform e-learningowych styszates?

o Czy miates okazje korzystac z plafform e-learningowych?

« Czy chciatbys dowiedziec sie wiecej na ich temat?

» Jakie sg Twoje kolejne kroki w celu zdobycia wiecej informacji na temat
platform e-learningowych?

« Czy uwazasz, ze nawet jesli nauczanie na odlegtos¢ nie jest gtownym
sposobem nauczania, platformy e-learningowe nadal moga byc
uzywane z wysoka skutecznoscia i satysfakcjg uczestnikow? Wymien
kilka powodow na potwierdzenie Twojego zdania.

« Wymien trzy zalety i wady platform e-learningowych w pracy z osobami
dorostymi w niekorzystnej sytuacji lub osobami wrazliwymi. Rozwaz
roznorodnosc, witaczenie, rownosc | poczucie przynaleznosci w swojej
odpowiedzi, a takze praktyczne korzysci.
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