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Epavirallinen koulutus joustavuuden ja
kykynsa mukautua osallistujien yksilollisiin
tarpeisiin ja kilnnostuksen kohteisiin tay-
dentaa arvokkaasti perinteista koulutusta
ja antaa nuorille mahdollisuuden kehittaa
avaintaitoja, joita tarvitaan nykypaivan
dynaamisesti muuttuvassa maailmassa.
Luovuus ja kriittisen ajattelun kompetens-
sit ovat erityisen tarkeita nopeasti muut-
tuvassa tydomaailmassa, jossa perinteiset
lahestymistavat eivat aina pysty tarjoama-
an nuorille tarvittavia tyokaluja nykyajan
ongelmien ratkaisemiseen.

Nuorille suositeltavat epavirallisen koulu-
tuksen muodot luovuuden ja kriittisen
ajattelun vahvistamiseksi:

1. Ongelmanratkaisuun keskittyvat
tyopajat ja ryhmaprojektit

Todellisten sosiaalisten tai ymparistoongel-
mien ratkaisemiseen keskittyvien tyopajo-
jen ja ryhmaprojektien jarjestaminen voi
merkittavasti edistaa luovuuden ja kriit-
tisen ajattelun kehittymista. Esimerkkina
on nuorten osallistuminen kiertotalouteen
liittyviin hankkeisiin, joissa osallistujat kehit-
tavat innovatiivisia ideoita jatteen vahenta-
miseen tai materiaalien uudelleenkayttoon.

,Once upon a Tree” -hanke on monitiete-
inen nuorille suunnattu hanke, jonka tavo-
itteena on tarjota kulttuurista, taiteellista,
ekologista ja syrjinnan vastaista koulutusta.
Hankkeen paatavoitteena on herattaa osal-
listujien luovuutta ja kiinnittaa huomiota
puiden arvoon ja ekologian tarkeyteen
luomalla koulutustaideprojekteja. Puolala-
isten ja ulkomaisten taiteilijoiden, ohjaajien
ja kouluttajien osallistumisen ansiosta osal-
listujilla on mahdollisuus luoda projekteja,
jotka ovat saaneet vaikutteita puiden to-
iminnasta ja symboliikasta. Projekti koostuu
kolmesta osasta: ,juuret”, varsi” ja ,oksat”.
,<Juuret’-vaiheessa jarjestetaan luovia ver-
kkotapaamisia, joiden aikana osallistujat
saavat tietoa ekologiasta ja puiden roolista
ekosysteemissa seka ideoivat omia taiteel-
lisia projektejaan. ,Stem”-vaihe olettaa
naiden hankkeiden toteuttamista, kun taas
,Osalaisuudet”-vaihe esittelee hankkeen tu-
loksia ja vaikutuksia.
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Lahde: https./fer.org.pl/orojekty/bylo-so-
bie-drzewo/

2. Mentorointi- ja valmennusohjelmat

Mentorointiohjelmat, joissa kokeneet am-
mMattilaiset jakavat tietonsa ja kokemuksen-
sa nuorten kanssa, voivat rikastuttaa ko-
ulutusprosessia merkittavasti. Mentorointi
ja valmennus auttavat nuoria kehittamaan
kriittista ajattelua opettamalla lahestymaan
ongelmia eri nakdkulmista ja loytamaan lu-
ovia ratkaisuja.

Vuosina 2015-2018 Itavallan, Luxemburgin,
Portugalin ja Slovenian opetusministerit to-
teuttivat yhdessa “Youth Start Entrepreneu-
rial Challenges” -hankkeen. Sen tavoitteena
oli kehittaa joustava, innovatiivinen, helposti
siirrettava ja muokattava yrittajyysohjelma
seka arvioida sen vaikutuksia opiskelijoihin.
Tutkimustulosten perusteella naiden ma-
iden koulutusviranomaiset suunnittelevat
toteuttavansa toimintaa yrittajakasvatuk-
sen alalla. Ohjelma keskittyy stimuloimaan
mielikuvitusta, innovaatioita ja ongelman-
ratkaisutaitoja, valmistamaan osallistujia
heidan tulevaan ammatilliseen uraansa ja
pyorittamaan omia yrityksiaan. Osana oh-
jelmaa opiskelijat osallistuvat erilaisiin yrit-
tajyyshaasteisiin ja -projekteihin kokeneiden
yritysmentoreiden ja opettajien ohjaamina.
Mentorit auttavat nuoria kehittamaan liike-
ideoita, laatimaan toimintasuunnitelmia ja
toteuttamaan hankkeita. Saannollisten ta-
paamisten ja neuvontatilaisuuksien kautta
osallistujilla on mahdollisuus kehittaa kay-
tanndn taitoja, oppia Markkinoiden toimin-
Nnan periaatteita seka kehittaa luovuutta ja
innovatiivisuutta. Lisaksi “YouthStart Entre-
preneurial Challenges” -ohjelmaan kuuluu
myos valmennustilaisuuksia, joiden tavo-
itteena on tukea osallistujia kehittamaan
pehmeita taitoja, kuten kommunikaatiota,
ajanhallintaa, ihmissuhteiden rakentamista
seka stressin ja paineen selviytymista. Ohjel-
maan osallistumisen ansiosta nuoret voivat
paitsi kehittaa yrittajyyttaan, myds saada
arvokasta kokemusta ja rakentaa suhteita
eri alojen ammattilaisiin.

Lahde: http:/Arouthstart.eu/en/about/



3. Media- ja tietokasvatus

Laajan digitalisaation ja sosiaalisen me-
dian olemassaolon aikakaudella media- ja
tietokasvatus on valttamatonta kriittisen
ajattelun taitojen kehittamiseksi. Koulu-
tusohjelmat, joissa opetetaan arvioimaan
kriittisesti tietoa, tunnistamaan valeuuti-
sia ja kayttamaan mediaa vastuullisesti,
vahvistavat avaintaitoja nykymaailmassa
toimimiseen.

Esimerkki aloitteesta nuorille suunnatun
media- ja tietokasvatuksen alalla on Alan-
komaissa toteutettu Mediawijsheid-han-
ke. Tama projekti keskittyy nuorten, myos
pienten lasten, digitaalisten ja mediata-
itojen kehittamiseen, jotta he voivat kayt-
taa mediaa tehokkaammin ja analysoida
mediasisaltda kriittisesti. Osana ohjelmaa
osallistujat osallistuvat erilaisiin tydpajo-
ihin, koulutuksiin ja tapahtumiin, joiden
tavoitteena on lisata tietoisuuttaan me-
dian toiminnasta, tiedon manipuloinnista
ja vastuullisesta Internetin kaytdsta. Osana
Mediawijsheidia toteutettavien toimien
tavoitteena on antaa osallistujille taidot
arvioida tietolahteiden uskottavuutta, tun-
nistaa vaaraa sisaltoa ja rakentaa tervetta
etaisyytta sosiaaliseen mediaan. Lisaksi
Mediawijsheid-projekti sitouttaa myods
opettajia ja vanhempia tarjoamalla heille
opetusvalineita ja -materiaaleja, jotta he
voivat yhdessa tukea nuoria mediaosa-
amisen kehittamisessa. Mediawijsheid-oh-
jelmaan osallistumisen ansiosta nuorilla
on mahdollisuus kehittaa taitoja, joita
tarvitaan median tehokkaaseen kayttoon
ja osallistumiseen aktiivisesti sosiaaliseen
elamaan.

Lahde: https;/www.mediawijsheid.nl/

4. Yhteiskunnalliset aloitteet ja vapa-
aehtoistyo

Nuorten mukaan ottaminen sosiaalisiin
aloitteisiin ja vapaaehtoistydhdn on erino-
mainen tapa kehittaa luovuutta, empatiaa
ja kriittista ajattelua. Paikallisissa yhte-
isoissa tydskenteleminen tai kansainvali-
siin projekteihin osallistuminen auttaa nu-
oria ymmmartamaan nykyajan sosiaalisten
ja ymparistdéon liittyvien haasteiden moni-
mutkaisuutta.

Taydellinen esimerkki on Erasmus+ Youth
-ohjelma, jonka avulla 13-30-vuotiaat nu-
oret voivat osallistua erilaisiin koulutus- ja
vapaaehtoistoimintaan. Toiminnan tavo-
itteena on tukea nuorten henkildokohta-
ista, kulttuurista ja ammatillista kehitysta
edistaen arvoja, kuten solidaarisuutta,
sosiaalista aktiivisuutta, suvaitsevaisuutta
seka muiden kulttuurien ja perinteiden
ymmartamista. ,Erasmus+ Youth” -ohjel-
ma antaa nuorille mahdollisuuden tavata
uusia ihmisia, hankkia uusia taitoja, laajen-
taa nakdalojaan seka kokea kansainvali-
sessa ymparistdéssa asumista ja tydsken-
telya. ,Erasmus+ Youth” -ohjelma keskittyy
edistamaan arvoja, kuten suvaitsevaisuut-
ta, solidaarisuutta, aktiivista kansalaisuutta
ja kulttuurienvalista kehitysta. Ohjelmaan
osallistumisen ansiosta nuorilla on mah-
dollisuus laajentaa nakoalojaan, hankkia
uusia taitoja ja rakentaa kansainvalisia
suhteita.

Lahde: https;//erasmus-plus.ec.europa.eu/
opportunities/opportunities-for-individu-
als/youth-exchanges




5. Pelit ja simulaatiot

Opetuspelien ja simulaatioiden kayttd on innovatiivinen lahestymistapa opetukseen,
jolla voidaan tehokkaasti kehittaa luovuutta ja kriittista ajattelua. Koulutusta ajatellen
suunnitellut pelit voivat simuloida erilaisia skenaarioita ja ongelmia, mika edellyttaa
osallistujien strategista ajattelua ja luovaa lahestymistapaa ratkaisuihin.

Mediakoulusaation vetama Grydaktyka-hanke on erinomainen esimerkki innovatiivise-
sta opetuskaytannosta, joka vastaa opetuksen alan nykyhaasteisiin. Tama projekti kayt-
taa tietokonepeleja tydkaluna oppilaiden sitouttamiseen ja oppimisprosessin tekemi-
seen houkuttelevammaksi ja tehokkaammaksi. Grydaktykan keskeisena elementtina
ovat erilaiset tydpajat ja oppitunnit, jotka paitsi integroivat videopelien elementteja,
mMyos kehittavat opiskelijoiden avaintaitoja ja -taitoja. Osallistujat voivat osallistua esi-
merkiksi tydpajaan ,Aikamatkailu. Tadeusz Soplica 2000-luvulla”, jossa virtuaalitodelli-
suudessa voit [dytaa isanmaallisia elementteja moderneista sisustuksista. Se ei ole vain
nautittavaa viihdetta, vaan myos tehokas tyokalu historian oppimiseen ja visuaalisen
analyysin taitojen kehittamiseen. Grydaktyka-hanke ei kuitenkaan rajoitu vain yhteen
alaan. Toinen esimerkki on ,Savoir vivre ennen ja nyt” -tydpaja, jossa yhdistyvat etiketin
elementit sosiaalisen kayttaytymisen simulointiin The Sims 4:ssa. Taman lahestymi-
stavan ansiosta opiskelijat eivat vain opi hyvien tapojen saantdja, vaan heilla on myos
mahdollisuus kehittaa ihmissuhde- ja kielitaitoja. Lisaksi Grydaktyka tukee opettajia
esittelytuntien ja opetusmateriaalien avulla. Taman ansiosta projekti ei vain vaikuta
opiskelijoiden kehitykseen, vaan tukee myos opettajien ammatillista kehittymista.

Lahde: https:;/grydaktyka.pl/
6. E-oppimisalustat ja verkkokurssit

Verkkokurssien ja e-oppimisalustojen saatavuus antaa nuorille mahdollisuuden hank-
kia tietoja ja taitoja lahes milta tahansa kiinnostuksen kohteelta. Nama kurssit tarjoavat
usein interaktiivisia materiaaleja, jotka stimuloivat luovaa ajattelua ja opettavat sinua
arvioimaan oppimaasi tietoa kriittisesti.

Yksi esimerkki nuorten verkko-oppimisalustasta ja verkkokursseista on ,Khan Acade-
my". Se on online-alusta, josta Idydat ilmaisia videoita, harjoituksia ja verkkotunteja eri
aloilta, kuten matematiikasta, luonnontieteista ja taloustieteesta. Khan Academyssa
opiskelijat voivat oppia omaan tahtiinsa ja oman aikataulunsa mukaan kayttamalla sa-
atavilla olevia, tasolleen raataloityja materiaaleja. Se on kuin henkilékohtainen opettaja,
joka mukautuu tarpeisiisi ja auttaa sinua yymmartamaan vaikeita kasitteita. Khan Aca-
demy tarjoaa opettajille tydkaluja oppilaiden edistymisen seuraamiseen ja materiaalien
mukauttamiseen luokkahuoneen tarpeisiin. Taman ansiosta he voivat luoda oppilaiden
tasoon mukautettuja oppitunteja ja seurata heidan kehitystaan. Khan Academy on lo-
istava esimerkki verkko-oppimisalustasta, joka tarjoaa arvokkaita koulutusresursseja
nuorille ja mahdollistaa etaopiskelun helposti ja vuorovaikutteisesti.

Lahde: https:;/pl.khanacademy.org/

Luovuus ja kriittisen ajattelun taidot ovat aarimmaisen arvokkaita resursseja, jotka vo-
ivat merkittavasti rikastuttaa vihreita hankkeita, erityisesti nuorten mukana toteutet-
tuja. Niiden kaytto voi paitsi lisata naiden hankkeiden tehokkuutta, myods edistaa nuor-
ten kehitysta.

Tapa, jolla luovuus ja kriittinen ajattelu tehostavat vihreiden projektien tai aloitteiden
toteuttamista:
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1. Innovoinnin edistaminen

Luovan ajattelun tydpajat - aivoriihien jar-
jestaminen, jossa nuoret voivat vapaasti
ilmaista ajatuksiaan vihreista aloitteista.
Suunnitteluajattelun kaltaisia tekniikoita
voidaan kayttaa kannustamaan osallistujia
ratkaisemaan ymparistoongelmia innova-
tiivisesti.

2. Kiriittisen ajattelun taitojen kehit-
taminen

Tapaustutkimukset - ekologiaan ja
kestavyyteen liittyvien tapaustutkimu-
sten tekeminen, jotka kannustavat nuoria
analysoimaan, arvioimaan ja ehdottama-
an vaihtoehtoisia ratkaisuja olemassa ole-
viin ongelmiin.

S e
R —
™
—
- A
-
| —
e
T e
—
e
-
e
o
.,
e .

3. Tutkimushankkeet

Tutkimuksen rohkaiseminen - antaa nu-
orille mahdollisuuden tehda omaa tutki-
mustaan kestavasta kehityksesta, uusiutu-
vista energialahteista tai muista vihreista
aiheista. Tama voidaan tehda koulupro-
jekteissa, tiedekilpailuissa tai yhteistydssa
paikallisten yliopistojen ja tutkimuskesku-
sten kanssa.

4. Sosiaaliset ja koulutuskampanjat

Kampanjoiden luominen - nuorten saami-
nen mukaan kestavaa kayttaytymista ja
ymparistonsuojelua edistavien koulutus-
Ja sosiaalisten kampanjoiden suunnittelu-
un ja toteuttamiseen. Taalla nuoret voivat
kayttaa viestintataitojaan ja luovuuttaan
tavoittaakseen laajemman yleison.

5. Tekniikka ja media

Digitaalisen median kayttd — kannustaa
nuoria kayttamaan nykyaikaisia tyokaluja
ja mediaalustoja vihreiden hankkeiden
edistamiseen ja tiedon ja kokemusten ja-
kamiseen eri puolilta maailmaa tulevien
ikatovereiden kanssa. Tama voi sisaltaa
blogien, vlogien, mobiilisovellusten tai
opetuspelien luomista.

6. Alojen valinen yhteistyo

Kumppanuuksien rakentaminen - Nu-
orten tukeminen eri sektoreiden, kuten
paikallisyhteisojen, elinkeinoelaman, jul-
kishallinnon ja kansalaisjarjestdjen valisen
yhteistydon luomisessa, mika voi johtaa
monitieteisten vihreiden hankkeiden syn-
tymiseen.

7. Palaute ja pohdiskelu

Reflektioistunnot - saanndlliset tapaami-
set, joissa vihreiden hankkeiden osalli-
stujat voivat vaihtaa mielipiteita, ajatuksia
ja arvioida edistymista, mika kehittaa ky-
kya arvioida kriittisesti omaa toimintaansa
ja ryhmatydskentelyn vaikutuksia.

Nuorten luovuuden ja kriittisen ajattelun ta-
itojen kayttaminen vihreissa projekteissa ei
ainoastaan edista ekologisten tavoitteiden
saavuttamista, vaan tukee myds osallistujien
henkildkohtaista kehitysta valmistaen heita
tuleviin ammatillisiin ja elaman haasteisiin.
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