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Wstęp

W kontekście globalnych wyzwań związanych z ochroną środowiska, branża
zielona staje się coraz bardziej kluczowa dla zapewnienia zrównoważonego
rozwoju. Kreatywność w tym obszarze to nie tylko umiejętność tworzenia
nowych produktów i usług, ale także zdolność do opracowywania
innowacyjnych rozwiązań technologicznych, wdrażania nowych modeli
biznesowych oraz skutecznego zarządzania zasobami. Celem tego modułu jest
wykształcenie w uczestnikach zdolności do kreatywnego myślenia oraz
wykorzystania go w procesie zrównoważonego rozwoju.

Moduł ten został opracowany z myślą o edukatorach, którzy chcą wyposażyć
uczestników w kompetencje niezbędne do tworzenia ekoinnowacji, rozwoju
zrównoważonych technologii i implementacji nowych praktyk gospodarczych
w branży zielonej. Program składa się z kilku kluczowych obszarów, które
wprowadzają uczestników w zagadnienia kreatywności, innowacji
ekologicznych oraz zielonej transformacji.

Efekty Kształcenia:

Rozwinięcie umiejętności twórczego myślenia - uczestnicy będą
potrafili generować nowe pomysły i tworzyć innowacyjne rozwiązania
w obszarze zielonej gospodarki

Zdolność do opracowywania ekoinnowacji - uczestnicy zrozumieją,
jak tworzyć innowacje, które zmniejszają negatywny wpływ na
środowisko i przynoszą korzyści ekonomiczne.

Zrozumienie roli kreatywności w zrównoważonym rozwoju -
uczestnicy będą wiedzieli, jak zastosować kreatywność do wdrażania
zrównoważonych modeli biznesowych oraz ekologicznych strategii.

Umiejętność analizowania i oceniania nowych technologii -
uczestnicy będą potrafili oceniać nowe technologie pod kątem ich
wpływu na środowisko i potencjału do rozwoju w zielonej gospodarce.
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W ramach przygotowanego scenariusza edukacyjnego dla
edukatorów w obszarze kreatywności w branży zielonej, dostępne są
różnorodne zasoby, które można elastycznie dostosować do potrzeb
uczestników oraz celów szkoleniowych. Oto lista dostępnych
narzędzi i materiałów:

 Test samooceny kreatywności i wiedzy ekologicznej –
przed szkoleniem

   Test ten pozwala uczestnikom ocenić poziom swojej kreatywności oraz
wiedzy związanej z ekoinnowacjami i zielonymi technologiami przed
rozpoczęciem szkolenia. Może być użyty do zidentyfikowania obszarów, które
wymagają szczególnej uwagi podczas kursu.

 Scenariusz modułu dla edukatora z określeniem efektów
uczenia się oraz kryteriów walidacji

   Scenariusz zawiera szczegółowe wytyczne dotyczące prowadzenia modułów, w
tym zdefiniowane efekty uczenia się oraz kryteria walidacji, które pomogą w ocenie
postępów uczestników. W scenariuszu ujęto cele szkolenia, treści edukacyjne oraz
metody oceny rozwoju kompetencji kreatywnych w branży zielonej.

Prezentacja multimedialna  

   Prezentacja wizualizująca kluczowe zagadnienia związane z kreatywnością w branży
zielonej, takie jak ekoinnowacje, zrównoważony rozwój, zielona architektura oraz
innowacyjne technologie. Może być wykorzystywana podczas szkolenia w celu
ułatwienia przyswajania informacji przez uczestników.
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Trzy podcasty tematyczne

   Podcasty mogą być używane jako dodatkowe materiały edukacyjne.
Krótkie nagrania omawiają kluczowe zagadnienia związane z ekoinnowacjami,
zielonymi technologiami oraz kreatywnymi podejściami do recyklingu i
zrównoważonego rozwoju. Mogą być odsłuchane przed lub po zajęciach, aby
poszerzyć kontekst omawianych zagadnień.

Dwa quizy/testy 

   Quizy i testy mogą być używane zarówno jako narzędzia oceniające na różnych
etapach szkolenia, jak i jako sposób na sprawdzenie, w jakim stopniu uczestnicy
przyswoili omawiane treści. Mogą obejmować pytania dotyczące teorii
kreatywności, praktycznych przykładów ekoinnowacji oraz roli zrównoważonych
technologii.

Dziesięć ćwiczeń/zadań

   Ćwiczenia i zadania zostały zaprojektowane tak, aby angażować uczestników i
wspierać rozwój ich umiejętności twórczego myślenia oraz praktyczne zastosowanie
zdobytej wiedzy w kontekście rzeczywistych problemów środowiskowych.
Ćwiczenia mogą obejmować projektowanie zrównoważonych produktów, analizę
kreatywnych rozwiązań w recyklingu czy tworzenie scenariuszy innowacyjnego
wykorzystania odnawialnych źródeł energii.

Scenariusz procesu weryfikacji efektów z testem
końcowym

   Scenariusz ten zawiera opis procesu oceny końcowej, w tym test sprawdzający
wiedzę uczestników oraz wskazówki dla edukatora dotyczące sprawdzania wyników i
udzielania informacji zwrotnej. Stanowi kluczowy element weryfikacji osiągniętych
przez uczestników efektów uczenia się oraz oceny ich kreatywnego podejścia do
rozwiązywania problemów środowiskowych.
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Zestaw narzędzi i materiałów edukacyjnych wspiera rozwój umiejętności
kreatywnego myślenia w kontekście zielonej gospodarki, ułatwiając
uczestnikom efektywne zdobywanie wiedzy oraz jej praktyczne zastosowanie
w obszarze ekoinnowacji i zrównoważonego rozwoju.

 Wierzymy, że ten program nie tylko zwiększy kompetencje uczestników w
zakresie kreatywności, ale także pogłębi ich świadomość ekologiczną i
zaangażowanie w rozwój innowacyjnych rozwiązań wspierających zieloną
transformację. Uczestnicy zdobędą umiejętności niezbędne do tworzenia
ekoinnowacji oraz rozwijania nowych produktów i usług, które pozytywnie
wpłyną na ich przyszłą pracę w obszarze zrównoważonego rozwoju.

Zapraszamy do zapoznania się z pełnym scenariuszem i życzymy owocnej
pracy z uczestnikami na drodze do kreatywnego rozwiązywania wyzwań w
branży zielonej!
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MODUŁ I
WPROWADZENIE DO KREATYWNOŚCI W BRANŻY
ZIELONEJ

Cele modułu:
- zdefiniowanie pojęcia kreatywności w kontekście zielonej
gospodarki.
- zrozumienie, w jaki sposób kreatywność może napędzać rozwój
ekologicznych innowacji.
- przedstawienie przykładów kreatywnych rozwiązań w branży zielonej.

Treści

Definicja kreatywności i jej znaczenie w zielonej gospodarce.

Innowacje ekologiczne jako forma kreatywności.

Społeczna odpowiedzialność biznesu i jej wpływ na rozwój zielonych
produktów i usług.
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Pytania do uczestników szkolenia 

jakie elementy odróżniają kreatywność w branży zielonej od innych
sektorów gospodarki?

jakie technologie lub inicjatywy najbardziej Was inspirują i dlaczego?

Ćwiczenie 1: Analiza Kreatywnych Rozwiązań w Branży
Zielonej ( karta – ćwiczenie 1)

Uczestnicy analizują wybrane przykłady kreatywnych start-upów w
branży zielonej i przedstawiają propozycje nowych rozwiązań lub
ulepszeń. Mogą to być przykłady związane z recyklingiem, energią
odnawialną lub zieloną architekturą.

co sprawia, że dany projekt można uznać za kreatywny i jednocześnie
zrównoważony?

w jaki sposób twórcze podejście może wpływać na jakość i
efektywność rozwiązań ekologicznych?

w jaki sposób kreatywność może wspierać społeczną
odpowiedzialność biznesu (CSR) w kontekście zielonej gospodarki?

jakie innowacyjne inicjatywy CSR związane z ochroną środowiska
znacie? czy uważacie je za skuteczne?

jakie wyzwania napotykają firmy próbujące wprowadzać kreatywne
rozwiązania w branży zielonej?

czy ktoś z Was miał do czynienia z barierami we wdrażaniu
ekoinnowacji? Jak można je przezwyciężyć?
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jakie korzyści może przynieść kreatywność w tworzeniu nowych
modeli biznesowych w zielonej gospodarce?

jakie kreatywne podejścia do zarządzania zasobami przyczyniają się
do rozwoju zrównoważonego biznesu?

które z omawianych przykładów kreatywnych start-upów w branży
zielonej były dla Was najbardziej inspirujące? Dlaczego?

jakie pomysły z tych przykładów moglibyście zastosować w swojej
działalności lub miejscu pracy?

jakie innowacyjne rozwiązania związane z recyklingiem, energią
odnawialną lub zieloną architekturą uważacie za najbardziej
obiecujące?

jakie ulepszenia lub nowe koncepcje moglibyście zaproponować, aby
te rozwiązania były jeszcze bardziej efektywne?

w jaki sposób kreatywne myślenie może wspierać realizację celów
zrównoważonego rozwoju (SDGs)?

czy uważacie, że innowacyjne rozwiązania w branży zielonej mogą
przyspieszyć realizację tych celów? Dlaczego?

Te pytania mogą służyć jako punkt wyjścia do dyskusji, aktywizując uczestników i
pomagając w pogłębieniu ich zrozumienia znaczenia kreatywności w branży zielonej.
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MODUŁ II
INNOWACJE EKOLOGICZNE W PRAKTYCE

Cele modułu:
- rozwój umiejętności tworzenia innowacyjnych produktów i usług
zgodnych z zasadami zrównoważonego rozwoju.
- zrozumienie, jak ekoinnowacje wpływają na przekształcanie
tradycyjnych modeli biznesowych.

Treści

Technologie przyszłości w zielonej gospodarce (np. energia
odnawialna, efektywność energetyczna, gospodarka odpadami).

Rola innowacji ekologicznych w transformacji branż (np. zielona
architektura, zrównoważony transport).
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Ćwiczenie 2: Tworzenie Ekoinnowacji
(karta – ćwiczenie 2) 

Uczestnicy pracują w grupach nad stworzeniem prototypu produktu
lub usługi, która odpowiada na konkretny problem środowiskowy, np.
nowy sposób recyklingu odpadów elektronicznych. Każda grupa
przedstawia swoje rozwiązanie oraz ocenia, jak wpływa ono na
środowisko i społeczeństwo.

Pytania do uczestników szkolenia 

jak definiujecie innowacje ekologiczne w kontekście zielonej
gospodarki?

Jakie cechy powinny mieć ekoinnowacje, aby skutecznie przyczyniały
się do zrównoważonego rozwoju?

jakie technologie przyszłości uważacie za najbardziej obiecujące w
zakresie ochrony środowiska?

czy są jakieś nowe technologie, które mogą całkowicie zmienić
dotychczasowe podejście do gospodarowania zasobami?

jak ekoinnowacje mogą przekształcać tradycyjne modele biznesowe
na bardziej zrównoważone?

czy możecie podać przykłady firm, które z sukcesem wdrożyły
ekoinnowacje i jak wpłynęło to na ich działalność?

w jaki sposób energia odnawialna może być kreatywnie wykorzystana
w codziennym życiu lub w działalności biznesowej?

jakie przykłady takich zastosowań znacie i które z nich mają największy
potencjał do powszechnego wdrożenia?
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jakie innowacyjne metody gospodarowania odpadami są obecnie
rozwijane i jakie są ich zalety

czy uważacie, że któreś z tych metod mają szansę stać się
standardem w gospodarce o obiegu zamkniętym?

w jaki sposób ekoinnowacje mogą wspierać rozwój zielonej
architektury i zrównoważonego transportu?

jakie konkretne rozwiązania w architekturze lub transporcie
przyczyniają się do poprawy jakości środowiska miejskiego

jakie bariery napotykają firmy przy wdrażaniu ekoinnowacji i jak można
je pokonać?

jakie rozwiązania proponujecie, aby zachęcić firmy do większej
inwestycji w zielone technologie?

czy innowacyjne podejście do recyklingu i gospodarowania odpadami
może realnie wpłynąć na zmniejszenie emisji CO2?

jakie innowacje w obszarze recyklingu mogłyby najbardziej przyczynić
się do tego celu?

jakie działania mogą podjąć miasta, aby wspierać rozwój
zrównoważonego transportu?

jakie przykłady zrównoważonych rozwiązań transportowych wdrożono
w Waszych miastach lub innych miastach, które znacie?

jakie korzyści społeczne mogą wynikać z wdrożenia innowacji
ekologicznych?

czy innowacje ekologiczne mogą nie tylko zmniejszyć negatywny
wpływ na środowisko, ale również poprawić jakość życia
mieszkańców? W jaki sposób?
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w jaki sposób Wasz zaprojektowany prototyp produktu/usługi może
wpłynąć na przekształcenie tradycyjnych modeli biznesowych?

jakie nowe możliwości otwiera przed przedsiębiorstwami i jakie
wyzwania może napotkać?

jakie dodatkowe korzyści społeczne i środowiskowe może przynieść
Wasze rozwiązanie?

jakie są jego potencjalne wady i jak można je wyeliminować lub
zmniejszyć ich wpływ?

Te pytania mają na celu pogłębienie refleksji uczestników na temat innowacji
ekologicznych i ich roli w zrównoważonym rozwoju, a także ułatwienie pracy nad
praktycznymi ćwiczeniami i projektami w ramach tego modułu.
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MODUŁ III
KREOWANIE ZRÓWNOWAŻONYCH PRODUKTÓW I USŁUG 

Cele modułu:
- rozwój umiejętności projektowania produktów z myślą o ich całym
cyklu życia.
- zrozumienie zasad gospodarki o obiegu zamkniętym.

Treści

Gospodarka o obiegu zamkniętym jako fundament zrównoważonego
rozwoju.

Przykłady zrównoważonych produktów (np. bioplastiki, materiały
kompostowalne) oraz usług (np. transport niskoemisyjny).
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Ćwiczenie 3: Projektowanie Zrównoważonych
Produktów ( karta – ćwiczenie 3)

Uczestnicy otrzymują zadanie zaprojektowania produktu, który
minimalizuje zużycie zasobów na każdym etapie cyklu życia.
Prezentują swoje projekty na forum grupy, wskazując na korzyści
środowiskowe i ekonomiczne.

Pytania do uczestników 

co oznacza dla Was projektowanie z myślą o całym cyklu życia
produktu?

jakie etapy cyklu życia są kluczowe z punktu widzenia
zrównoważonego rozwoju?

jakie cechy powinien posiadać zrównoważony produkt, aby spełniać
zasady gospodarki o obiegu zamkniętym?

jakie materiały i procesy mogą wspierać tę koncepcję?

jakie wyzwania napotykacie przy projektowaniu produktów, które są
łatwe do recyklingu lub ponownego użycia?

jak można kreatywnie podejść do rozwiązania tych wyzwań?

w jaki sposób kreatywność może pomóc w projektowaniu produktów,
które mają dłuższy cykl życia i mogą być wielokrotnie używane?

jakie innowacyjne strategie możecie zaproponować?

jakie innowacyjne materiały lub technologie moglibyście wykorzystać,
aby stworzyć produkt ekologiczny?
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jakie materiały dostępne na rynku uważacie za najbardziej obiecujące
z punktu widzenia zrównoważonego rozwoju?

jakie są główne korzyści ekonomiczne i środowiskowe wynikające z
zastosowania zasad gospodarki o obiegu zamkniętym?

czy widzicie potencjał, aby te korzyści przekonały większe grono firm
do przyjęcia tego modelu?

jakie produkty lub usługi, które znacie, najlepiej spełniają zasady
zrównoważonego rozwoju?

co je wyróżnia i co można byłoby poprawić, aby były jeszcze bardziej
zrównoważone?

w jaki sposób Wasze projekty zrównoważonych produktów mogą
wpłynąć na zmniejszenie śladu węglowego?

jakie konkretne działania projektowe mogą przyczynić się do tego
celu? Jakie są największe bariery dla konsumentów w przyjęciu
produktów zrównoważonych?

Jakie działania marketingowe lub edukacyjne mogą te bariery
obniżyć?

jakie zmiany w modelach biznesowych mogą wspierać rozwój
zrównoważonych produktów i usług?

jakie strategie mogą zachęcić firmy do projektowania zgodnie z
zasadami gospodarki o obiegu zamkniętym?
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MODUŁ IV
ENERGIA ODNAWIALNA I JEJ KREATYWNE
ZASTOSOWANIA

Cele modułu:
- zrozumienie roli energii odnawialnej w zielonej transformacji.
- rozwój kreatywnego podejścia do wykorzystania odnawialnych
źródeł energii.

Treści

Przegląd nowoczesnych technologii w obszarze energii odnawialnej
(np. panele słoneczne, turbiny wiatrowe).

Kreatywne wykorzystanie energii odnawialnej w projektach miejskich i
rolniczych.
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Ćwiczenie 4: Scenariusz Kreatywnego Zastosowania
Energii Odnawialnej (karta- ćwiczenie 4)

Uczestnicy opracowują scenariusze zastosowania energii odnawialnej
w wybranym kontekście (np. zintegrowanie paneli słonecznych z
infrastrukturą miejską lub rolniczą). Każdy scenariusz jest omawiany w
kontekście jego realności wdrożenia i potencjalnych barier.

Pytania do uczestników 

jakie korzyści, zarówno środowiskowe, jak i ekonomiczne, może
przynieść zastosowanie energii odnawialnej w projektach miejskich i
rolniczych?

jakie konkretne przykłady takich projektów znacie i jak wpłynęły one
na otoczenie?

jakie nowoczesne technologie energii odnawialnej uważacie za
najbardziej innowacyjne i dlaczego?

która z tych technologii ma największy potencjał do masowego
wdrożenia w najbliższych latach?

jakie są główne wyzwania związane z integracją energii odnawialnej z
istniejącą infrastrukturą miejską?

jakie kreatywne rozwiązania mogłyby pomóc w przezwyciężeniu tych
barier?

w jaki sposób można kreatywnie wykorzystać energię odnawialną w
mniejszych projektach, np. w gospodarstwach rolnych czy budynkach
mieszkalnych?

jakie nietypowe zastosowania odnawialnych źródeł energii widzieliście
lub stosowaliście?
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jakie są największe bariery dla rozwoju energii odnawialnej w Waszej
lokalnej społeczności?

jakie działania edukacyjne lub technologiczne mogą pomóc w ich
pokonaniu?

jak energia odnawialna może wpłynąć na poprawę efektywności
energetycznej w kontekście projektów miejskich?

jakie przykłady takich zastosowań w miastach lub wsiach są
najbardziej inspirujące?

jakie rodzaje projektów rolniczych mogłyby najbardziej skorzystać z
zastosowania odnawialnych źródeł energii, takich jak energia
słoneczna, wiatrowa czy biogaz?

jakie korzyści przyniosłyby one zarówno rolnikom, jak i środowisku?

jak można połączyć różne źródła energii odnawialnej (np. energia
słoneczna i wiatrowa) w jednym projekcie, aby zwiększyć efektywność
energetyczną?

jakie korzyści i wyzwania wiążą się z hybrydowymi systemami energii
odnawialnej?

jakie nowe modele biznesowe mogłyby wspierać rozwój energii
odnawialnej w małych i średnich przedsiębiorstwach?

jakie strategie mogą sprawić, że inwestycje w odnawialne źródła
energii staną się bardziej opłacalne dla mniejszych podmiotów?

jakie innowacyjne rozwiązania mogłyby przyczynić się do zwiększenia
dostępności energii odnawialnej na obszarach wiejskich i słabo
zaludnionych?

jakie przeszkody techniczne i logistyczne należy wziąć pod uwagę przy
wdrażaniu tych rozwiązań?
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MODUŁ V
RECYKLING I UPCYKLING JAKO FORMY KREATYWNOŚCI

Cele modułu:
- zrozumienie znaczenia recyklingu i upcyklingu jako formy
kreatywności w zielonej gospodarce.
- rozwój umiejętności twórczego podejścia do wykorzystania
odpadów.

Treści

Recykling i upcykling: definicje i przykłady.

Tworzenie wartości z odpadów: case studies kreatywnych firm i start-
upów.
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Ćwiczenie 5: Projekt Upcyklingowy
( karta – ćwiczenie 5)

Uczestnicy projektują nowy produkt z materiałów, które zazwyczaj
uznawane są za odpady. Mogą to być np. ubrania z przetworzonych
tkanin lub meble ze starych palet.

Pytania do uczestników 

jak definiujecie kreatywność w kontekście recyklingu i upcyklingu?

w jaki sposób twórcze podejście może pomóc w przekształcaniu
odpadów w produkty o wyższej wartości?

jakie nietypowe materiały lub przedmioty, które zwykle trafiają do
śmieci, mogłyby zostać przekształcone w coś użytecznego lub
artystycznego?

jakie kreatywne zastosowania widzieliście dla tych materiałów?

jakie cechy powinien mieć produkt stworzony w wyniku upcyklingu,
aby był atrakcyjny zarówno pod względem funkcjonalnym, jak i
estetycznym?

jak kreatywność wpływa na postrzeganie takich produktów przez
konsumentów?

jakie znacie przykłady firm lub artystów, którzy w twórczy sposób
wykorzystują odpady do tworzenia nowych produktów?

co w ich projektach uważacie za najbardziej innowacyjne?
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w jaki sposób można kreatywnie podejść do problemu nadmiernej
produkcji odpadów w Waszej okolicy?

jakie działania mogą zmniejszyć ilość odpadów poprzez kreatywne ich
ponowne wykorzystanie?

jakie korzyści dla środowiska i społeczeństwa może przynieść
kreatywny recykling i upcykling?

jakie dodatkowe wartości można stworzyć z tych procesów?

jakie produkty codziennego użytku mogłyby zostać zaprojektowane
od nowa z wykorzystaniem materiałów pochodzących z recyklingu lub
upcyklingu?

jakie cechy sprawiłyby, że byłyby one bardziej atrakcyjne niż
tradycyjne produkty?

w jaki sposób upcykling może wspierać gospodarkę o obiegu
zamkniętym i jaką rolę odgrywa w tym procesie kreatywność?

jakie kreatywne podejścia mogą przyczynić się do wzmocnienia tej
koncepcji?

jakie bariery napotykają projekty związane z upcyklingiem i jak można
je przezwyciężyć poprzez twórcze myślenie?

jakie innowacyjne pomysły mogą pomóc przezwyciężyć problemy z
dostępnością materiałów lub akceptacją społeczną?

jakie metody lub techniki projektowe mogą wspierać rozwój
kreatywnych pomysłów w zakresie recyklingu i upcyklingu?

jakie techniki twórcze, np. burza mózgów, design thinking, mogą być
przydatne w tym kontekście?

Te pytania mają na celu pobudzenie twórczego myślenia w kontekście recyklingu i
upcyklingu oraz zachęcenie uczestników do kreatywnego podejścia w przekształcaniu
odpadów w wartościowe produkty.
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MODUŁ VI
ZIELONA ARCHITEKTURA I NOWE PODEJŚCIE DO
BUDOWNICTWA

Cele modułu:
- poznanie zasad zielonej architektury.
- zrozumienie, jak kreatywność wpływa na projektowanie przestrzeni
miejskich.

Treści

Pasywne domy, zielone dachy i ogrody wertykalne.

Zrównoważone materiały budowlane i ich zastosowanie.
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Ćwiczenie 6: Projektowanie Zielonego Budynku –
( karta- ćwiczenie 6)

Uczestnicy opracowują koncepcję budynku spełniającego zasady
zielonej architektury. Prezentują swój projekt, wskazując, w jaki sposób
minimalizuje on wpływ na środowisko i promuje zrównoważony styl
życia.

Pytania do uczestników 

jakie znaczenie ma kreatywność w projektowaniu budynków zgodnych
z zasadami zielonej architektury?

jakie nietypowe rozwiązania architektoniczne mogą sprawić, że
budynek stanie się bardziej przyjazny dla środowiska?

jakie innowacyjne cechy powinien mieć zielony budynek, aby
maksymalnie zminimalizować jego wpływ na środowisko?

jakie elementy architektury mogą przyczynić się do oszczędności
energii lub lepszego zarządzania wodą?

w jaki sposób zielona architektura może przyczynić się do poprawy
jakości życia mieszkańców miast?

jakie twórcze koncepcje przestrzeni wspólnych mogą wspierać
interakcje społeczne i kontakt z naturą?

jakie zrównoważone materiały budowlane znacie i w jaki sposób ich
zastosowanie może wpłynąć na innowacyjność projektów
architektonicznych?

jakie nietypowe materiały można kreatywnie wykorzystać do budowy
nowoczesnych i ekologicznych konstrukcji?
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w jaki sposób można kreatywnie połączyć zieloną architekturę z
istniejącą infrastrukturą miejską?

jakie projekty, takie jak zielone dachy, ogrody wertykalne czy miejskie
farmy, mogą najlepiej integrować architekturę z naturą?

jakie wyzwania napotykają architekci przy projektowaniu budynków
zgodnych z zasadami zielonej architektury?

jakie kreatywne rozwiązania mogą pomóc przezwyciężyć te trudności,
np. ograniczenia budżetowe lub ograniczoną przestrzeń?

w jaki sposób zielone dachy lub ogrody wertykalne mogą kreatywnie
wspierać zrównoważony rozwój miast?

jakie dodatkowe funkcje (np. oczyszczanie powietrza, izolacja
termiczna) mogą pełnić te rozwiązania?

jakie nowoczesne technologie można zastosować w projektowaniu
budynków, aby były one bardziej energooszczędne?

jakie innowacyjne systemy (np. zarządzanie energią, inteligentne okna)
mogą wspierać zrównoważoną architekturę?

w jaki sposób można kreatywnie wykorzystać naturalne źródła światła i
wentylację w projektowaniu zrównoważonych budynków?

jakie projekty lub techniki projektowania pozwalają na maksymalne
wykorzystanie zasobów naturalnych?

jakie funkcje zielonych budynków uważacie za najbardziej innowacyjne
i inspirujące do tworzenia nowych projektów?

jakie cechy mogłyby stać się standardem w nowoczesnym
budownictwie ekologicznym?

Te pytania mają na celu pobudzenie kreatywności uczestników oraz zachęcenie ich do
myślenia o zielonej architekturze w sposób innowacyjny, co może prowadzić do tworzenia
jeszcze bardziej zrównoważonych i inspirujących projektów budowlanych.
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PODSUMOWANIE

Po zakończeniu wszystkich modułów uczestnicy będą dysponować
solidnymi podstawami kreatywnego myślenia w kontekście zielonej

gospodarki. Zdobędą umiejętności niezbędne do tworzenia ekoinnowacji,
projektowania zrównoważonych produktów oraz wykorzystywania
kreatywności w rozwiązywaniu problemów związanych z ochroną

środowiska.
 Podczas modułu uczestnicy zgłębiali, jak kreatywność i innowacyjne
myślenie mogą wpłynąć na projektowanie przestrzeni miejskich oraz
rozwój budownictwa zgodnego z zasadami zrównoważonego rozwoju.
Poznaliśmy zarówno teoretyczne aspekty zielonej architektury, jak i

praktyczne rozwiązania, które mogą realnie zmniejszyć wpływ budynków
na środowisko naturalne, tworząc przestrzenie przyjazne dla ludzi i

planety.
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W dzisiejszym świecie architektura i budownictwo stoją przed wieloma wyzwaniami
związanymi z ochroną zasobów naturalnych oraz zmianami klimatycznymi. W obliczu

tych wyzwań kluczową rolę odgrywa kreatywność, która pozwala tworzyć
innowacyjne rozwiązania i wyznaczać nowe standardy w projektowaniu budynków.
Jak stwierdził William McDonough, współautor koncepcji Cradle to Cradle i jeden z
pionierów zrównoważonego rozwoju: „Design jest sygnałem naszych intencji”. To,

jak projektujemy nasze budynki, mówi o naszym podejściu do przyszłości – czy
dążymy do eksploatacji zasobów, czy szukamy harmonii z naturą.

 Podczas zajęć uczestnicy zastanawiali się również, jak integrować naturalne
elementy w architekturze miejskiej. „Architektura to nie tylko tworzenie

budynków. To kształtowanie środowiska, które pozwala ludziom żyć lepiej i
pełniej” – te słowa Franka Lloyda Wrighta doskonale odzwierciedlają myśl

przewodnią modułu. Wprowadzanie zielonych dachów, ogrodów wertykalnych czy
inteligentnych systemów zarządzania energią to nie tylko estetyczne innowacje, ale

też praktyczne sposoby na tworzenie przestrzeni, które wspierają zrównoważony
styl życia.

Jednym z najważniejszych tematów omawianych podczas modułu była kreatywność
w doborze materiałów budowlanych. Henry David Thoreau powiedział kiedyś:

„Bogactwo przyrody jest wystarczające, jeśli tylko będziemy wystarczająco
kreatywni, by je odpowiednio wykorzystać”. Współczesna architektura zielona

coraz częściej wykorzystuje materiały odnawialne i recyklingowane, szukając
innowacyjnych rozwiązań, które zminimalizują ślad ekologiczny budynków.

 Podsumowując, zielona architektura to dziedzina, w której kreatywność jest nie
tylko mile widziana, ale wręcz niezbędna. Albert Einstein mawiał: „Wyobraźnia jest

ważniejsza niż wiedza” – te słowa są szczególnie prawdziwe w kontekście
projektowania ekologicznych budynków, gdzie nowatorskie pomysły mogą realnie

zmieniać świat. Dzięki twórczemu podejściu możemy projektować przestrzenie,
które nie tylko zachwycają, ale też szanują zasoby naturalne, przyczyniając się do

lepszej przyszłości.
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