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Kreatywnos¢ w Branzy Zielonej

oGreen

Wstep

W kontekscie globalnych wyzwan zwigzanych z ochrong Srodowiska, branza
zielona staje sie coraz bardziej kluczowa dla zapewnienia zrwnowazonego
rozwoju. Kreatywno$¢ w tym obszarze to nie tylko umiejetnos$¢ tworzenia
nowych produktow i ustug, ale takze zdolno$¢ do opracowywania
innowacyjnych rozwigzan technologicznych, wdrazania nowych modeli
biznesowych oraz skutecznego zarzgdzania zasobami. Celem tego modutu jest
wyksztatcenie w uczestnikach zdolnosci do kreatywnego mys$lenia oraz
wykorzystania go w procesie zréGwnowazonego rozwoju.

Modut ten zostat opracowany z mys$la o edukatorach, ktérzy chcag wyposazyc
uczestnikow w kompetencje niezbedne do tworzenia ekoinnowacji, rozwoju
zrownowazonych technologii i implementacji nowych praktyk gospodarczych
w branzy zielonej. Program sktada sie z kilku kluczowych obszardw, ktére
wprowadzajg uczestnikow w zagadnienia kreatywnos$ci, innowacji
ekologicznych oraz zielonej transformaciji.

Efekty Ksztatcenia:

——> Rozwinigcie umiejetnosci twérczego myslenia - uczestnicy beda
potrafili generowac nowe pomysty i tworzy¢ innowacyjne rozwigzania
w obszarze zielonej gospodarki

—— Zdolnos$¢ do opracowywania ekoinnowacji - uczestnicy zrozumieja,
jak tworzy¢ innowacje, ktére zmniejszaja negatywny wptyw na
Srodowisko i przynosza korzy$ci ekonomiczne.

——3» Zrozumienie roli kreatywnosci w zréwnowazonym rozwoju -
uczestnicy beda wiedzieli, jak zastosowac kreatywnos$¢ do wdrazania
zrownowazonych modeli biznesowych oraz ekologicznych strategii.

—— Umiejetnosé analizowania i oceniania nowych technologii -
uczestnicy beda potrafili ocenia¢ nowe technologie pod katem ich
wptywu na Srodowisko i potencjatu do rozwoju w zielonej gospodarce.

Dofinansowane przez | GREEN
- Unie Europejska 17 | L%%L#JSJAR%] _ (c/ FERI



Scenariusz Modutu Dla Edukatora:
Kreatywno$¢ w Branzy Zielonej

8Greenpower~

W ramach przygotowanego scenariusza edukacyjnego dla
edukatoréw w obszarze kreatywnosci w branzy zielonej, dostepne sa
réznorodne zasoby, ktére mozna elastycznie dostosowac¢ do potrzeb
uczestnikow oraz celéw szkoleniowych. Oto lista dostepnych
narzedzi i materiatow:

—>  Test samooceny kreatywnosci i wiedzy ekologicznej -
przed szkoleniem

Test ten pozwala uczestnikom oceni¢ poziom swojej kreatywnos$ci oraz
wiedzy zwigzanej z ekoinnowacjami i zielonymi technologiami przed
rozpoczeciem szkolenia. Moze by¢ uzyty do zidentyfikowania obszaréw, ktore
wymagajg szczegoblnej uwagi podczas kursu.

—>  Scenariusz modutu dla edukatora z okresleniem efektéw
uczenia sie oraz kryteriow walidacji

Scenariusz zawiera szczegétowe wytyczne dotyczagce prowadzenia modutéw, w
tym zdefiniowane efekty uczenia sig oraz kryteria walidacji, ktére pomoga w ocenie
postepdéw uczestnikéw. W scenariuszu ujeto cele szkolenia, tresci edukacyjne oraz
metody oceny rozwoju kompetencji kreatywnych w branzy zielonej.

—> Prezentacja multimedialna

Prezentacja wizualizujgca kluczowe zagadnienia zwigzane z kreatywnos$cig w branzy
zielonegj, takie jak ekoinnowacje, zréwnowazony rozwdj, zielona architektura oraz
innowacyjne technologie. Moze by¢ wykorzystywana podczas szkolenia w celu
utatwienia przyswajania informacji przez uczestnikéw.
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—> Trzy podcasty tematyczne

Podcasty moga by¢ uzywane jako dodatkowe materiaty edukacyjne.
Krotkie nagrania omawiajg kluczowe zagadnienia zwigzane z ekoinnowacjami,
zielonymi technologiami oraz kreatywnymi podejSciami do recyklingu i
zrownowazonego rozwoju. Moga byc¢ odstuchane przed lub po zajeciach, aby
poszerzy¢ kontekst omawianych zagadnien.

—> Dwa quizy/testy

Quizy i testy moga by¢ uzywane zaréwno jako narzgedzia oceniajgce na réznych
etapach szkolenia, jak i jako sposdb na sprawdzenie, w jakim stopniu uczestnicy
przyswoili omawiane tresci. Moga obejmowac pytania dotyczace teorii
kreatywno$ci, praktycznych przyktadéw ekoinnowacji oraz roli zréwnowazonych
technologii.

—> Dziesie¢ éwiczen/zadan

Cwiczenia i zadania zostaty zaprojektowane tak, aby angazowaé uczestnikéw i
wspierac rozwdj ich umiejetnosci tworczego myslenia oraz praktyczne zastosowanie
zdobytej wiedzy w kontekscie rzeczywistych problemdéw srodowiskowych.
Cwiczenia moga obejmowaé projektowanie zréwnowazonych produktéw, analize
kreatywnych rozwigzan w recyklingu czy tworzenie scenariuszy innowacyjnego
wykorzystania odnawialnych Zrédet energii.

——> Scenariusz procesu weryfikacji efektow z testem
koncowym

Scenariusz ten zawiera opis procesu oceny koricowej, w tym test sprawdzajacy
wiedze uczestnikow oraz wskazéwki dla edukatora dotyczace sprawdzania wynikow i
udzielania informacji zwrotnej. Stanowi kluczowy element weryfikacji osiggnietych
przez uczestnikow efektéw uczenia si¢ oraz oceny ich kreatywnego podej$cia do
rozwigzywania probleméw srodowiskowych.
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Zestaw narzedzi i materiatéw edukacyjnych wspiera rozwéj umiejetnosci
kreatywnego myslenia w konteks$cie zielonej gospodarki, utatwiajgc
uczestnikom efektywne zdobywanie wiedzy oraz jej praktyczne zastosowanie
w obszarze ekoinnowacji i zrwnowazonego rozwoju.

Wierzymy, ze ten program nie tylko zwigkszy kompetencje uczestnikéw w
zakresie kreatywnosci, ale takze pogtebi ich Swiadomos$¢ ekologiczng i
zaangazowanie w rozwoj innowacyjnych rozwigzan wspierajgcych zielong
transformacje. Uczestnicy zdobeda umiejetnosci niezbedne do tworzenia
ekoinnowacji oraz rozwijania nowych produktéw i ustug, ktére pozytywnie
wptyna na ich przysztg prace w obszarze zréwnowazonego rozwoju.

Zapraszamy do zapoznania sie z petnym scenariuszem i zyczymy owocnej

pracy z uczestnikami na drodze do kreatywnego rozwigzywania wyzwan w
branzy zielonej!
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MODUL |
WPROWADZENIE DO KREATYWNOSCI W BRANZY
ZIELONEJ

Cele modutu:

- zdefiniowanie pojegcia kreatywnos$ci w kontek$cie zielonej
gospodarki.

- zrozumienie, w jaki sposéb kreatywno$¢ moze napedzac rozwdj
ekologicznych innowacji.

- przedstawienie przyktadéw kreatywnych rozwigzan w branzy zielone;.

Tresci
——> Definicja kreatywno$ci i jej znaczenie w zielonej gospodarce.

——> |nnowacje ekologiczne jako forma kreatywnosSci.

—— Spoteczna odpowiedzialnos¢ biznesu i jej wptyw na rozwdj zielonych
produktéw i ustug.
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Cwiczenie 1: Analiza Kreatywnych Rozwigzari w Branzy
Zielonej ( karta — éwiczenie 1)

Uczestnicy analizujg wybrane przyktady kreatywnych start-updéw w
branzy zielonej i przedstawiajg propozycje nowych rozwigzan lub
ulepszen. Moga to by¢ przyktady zwigzane z recyklingiem, energia
odnawialng lub zielong architektura.

Pytania do uczestnikéw szkolenia

jakie elementy odrézniaja kreatywno$¢ w branzy zielonej od innych
sektoréw gospodarki?

jakie technologie lub inicjatywy najbardziej Was inspirujg i dlaczego?
co sprawia, ze dany projekt mozna uznac za kreatywny i jednocze$nie

zrbwnowazony?

w jaki sposdb tworcze podejscie moze wptywac na jakosS¢ i
efektywnos$c¢ rozwigzan ekologicznych?

w jaki sposob kreatywno$¢ moze wspiera¢ spotecznag
odpowiedzialno$¢ biznesu (CSR) w kontekscie zielonej gospodarki?

jakie innowacyjne inicjatywy CSR zwigzane z ochrong srodowiska
znacie? czy uwazacie je za skuteczne?

jakie wyzwania napotykaja firmy prébujace wprowadzac kreatywne
rozwigzania w branzy zielonej?

czy ktos z Was miat do czynienia z barierami we wdrazaniu
ekoinnowacji? Jak mozna je przezwycigzy¢?

VVYVVVYVYVYVYY
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jakie korzysci moze przynies¢ kreatywnos$¢ w tworzeniu nowych
modeli biznesowych w zielonej gospodarce?

jakie kreatywne podejScia do zarzadzania zasobami przyczyniajg sie
do rozwoju zréwnowazonego biznesu?

ktére z omawianych przyktadéw kreatywnych start-updéw w branzy
zielonej byty dla Was najbardziej inspirujgce? Dlaczego?

jakie pomysty z tych przyktadéw moglibyScie zastosowacé w swojej
dziatalnosci lub miejscu pracy?

jakie innowacyjne rozwigzania zwigzane z recyklingiem, energia
odnawialng lub zielong architektura uwazacie za najbardziej
obiecujagce?

jakie ulepszenia lub nowe koncepcje moglibyscie zaproponowad, aby
te rozwigzania byty jeszcze bardziej efektywne?

w jaki sposdb kreatywne myslenie moze wspierac realizacje celéw
zréwnowazonego rozwoju (SDGs)?

Czy uwazacie, ze innowacyjne rozwigzania w branzy zielonej moga
przyspieszy¢ realizacje tych celéw? Dlaczego?

YVVVY YVYVYVY

Te pytania moga stuzy¢ jako punkt wyjscia do dyskusji, aktywizujgc uczestnikdw i
pomagajac w pogtebieniu ich zrozumienia znaczenia kreatywnosci w branzy zielone.
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MODUL Ii
INNOWACJE EKOLOGICZNE W PRAKTYCE

Cele modutu:

- rozwdj umiejetnosci tworzenia innowacyjnych produktéw i ustug
zgodnych z zasadami zrbwnowazonego rozwoju.

- zrozumienie, jak ekoinnowacje wptywaja na przeksztatcanie
tradycyjnych modeli biznesowych.

Tresci

——3 Technologie przysztosci w zielonej gospodarce (np. energia
odnawialna, efektywnos$¢ energetyczna, gospodarka odpadami).

——3 Rola innowaciji ekologicznych w transformacji branz (np. zielona
architektura, zréwnowazony transport).
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Cwiczenie 2: Tworzenie Ekoinnowacji
(karta — éwiczenie 2)

Uczestnicy pracujg w grupach nad stworzeniem prototypu produktu
lub ustugi, ktéra odpowiada na konkretny problem srodowiskowy, np.
nowy sposdéb recyklingu odpaddw elektronicznych. Kazda grupa
przedstawia swoje rozwigzanie oraz ocenia, jak wptywa ono na
Srodowisko i spoteczenstwo.

Pytania do uczestnikéw szkolenia

jak definiujecie innowacje ekologiczne w konteks$cie zielonej
gospodarki?

Jakie cechy powinny mie¢ ekoinnowacje, aby skutecznie przyczyniaty
sie do zréwnowazonego rozwoju?

jakie technologie przyszto$ci uwazacie za najbardziej obiecujace w
zakresie ochrony srodowiska?

czy sa jakies nowe technologie, ktére moga catkowicie zmienic
dotychczasowe podejscie do gospodarowania zasobami?

jak ekoinnowacje moga przeksztatcac tradycyjne modele biznesowe
na bardziej zréwnowazone?

czy mozecie podac przyktady firm, ktére z sukcesem wdrozyty
ekoinnowacje i jak wptyneto to na ich dziatalnoSc¢?

w jaki sposdb energia odnawialna moze by¢ kreatywnie wykorzystana
w codziennym zyciu lub w dziatalnosci biznesowej?

jakie przyktady takich zastosowan znacie i ktére z nich majag najwiekszy
potencjat do powszechnego wdrozenia?

VVYVVVYVYVYVYY
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jakie innowacyjne metody gospodarowania odpadami sg obecnie
rozwijane i jakie sg ich zalety

czy uwazacie, ze ktéres z tych metod majag szanse stac sie
standardem w gospodarce o obiegu zamknietym?

w jaki sposdb ekoinnowacje moga wspierac rozwaj zielonej
architektury i zréwnowazonego transportu?

jakie konkretne rozwigzania w architekturze lub transporcie
przyczyniaja sie do poprawy jakosci Srodowiska miejskiego

jakie bariery napotykaja firmy przy wdrazaniu ekoinnowaciji i jak mozna
je pokonac?

jakie rozwigzania proponujecie, aby zacheci¢ firmy do wiekszej
inwestycji w zielone technologie?

czy innowacyjne podej$cie do recyklingu i gospodarowania odpadami
moze realnie wptynac¢ na zmniejszenie emisji CO27?

jakie innowacje w obszarze recyklingu mogtyby najbardziej przyczynic
sig do tego celu?

jakie dziatania moga podjac¢ miasta, aby wspierac rozwgj
zrownowazonego transportu?

jakie przyktady zréwnowazonych rozwigzan transportowych wdrozono
w Waszych miastach lub innych miastach, ktére znacie?

jakie korzysci spoteczne moga wynikac¢ z wdrozenia innowacji
ekologicznych?

czy innowacje ekologiczne moga nie tylko zmniejszy¢ negatywny
wptyw na srodowisko, ale réwniez poprawic jakos¢ zycia
mieszkancéw? W jaki sposob?

VYVVVVYVYVYVYVYYY
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w jaki sposdb Wasz zaprojektowany prototyp produktu/ustugi moze
wptynac na przeksztatcenie tradycyjnych modeli biznesowych?

jakie nowe mozliwosci otwiera przed przedsigbiorstwami i jakie
wyzwania moze napotkac?

jakie dodatkowe korzysci spoteczne i Srodowiskowe moze przyniesé
Wasze rozwigzanie?

jakie sa jego potencjalne wady i jak mozna je wyeliminowac lub
zmniejszy¢ ich wptyw?

vVVYVY

Te pytania maja na celu pogtebienie refleksji uczestnikédw na temat innowacji
ekologicznych i ich roli w zréwnowazonym rozwoju, a takze utatwienie pracy nad
praktycznymi ¢wiczeniami i projektami w ramach tego modutu.
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MODUL lii
KREOWANIE ZROWNOWAZONYCH PRODUKTOW | UStUG

Cele modutu:

- rozwdj umiejetnosci projektowania produktéw z mysla o ich catym
cyklu zycia.

- zrozumienie zasad gospodarki o obiegu zamknietym.

Tresci

——> Gospodarka o obiegu zamknigtym jako fundament zréwnowazonego
rozwoju.

——3 Przyktady zréwnowazonych produktéw (np. bioplastiki, materiaty
kompostowalne) oraz ustug (np. transport niskoemisyjny).
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Cwiczenie 3: Projektowanie Zréwnowazonych
Produktéw ( karta — éwiczenie 3)

Uczestnicy otrzymujg zadanie zaprojektowania produktu, ktéry
minimalizuje zuzycie zasobdw na kazdym etapie cyklu zycia.
Prezentujg swoje projekty na forum grupy, wskazujgc na korzysci
Srodowiskowe i ekonomiczne.

Pytania do uczestnikow

co oznacza dla Was projektowanie z mys$lg o catym cyklu zycia
produktu?

jakie etapy cyklu zycia sg kluczowe z punktu widzenia
zrownowazonego rozwoju?

jakie cechy powinien posiada¢ zréwnowazony produkt, aby spetniac
zasady gospodarki o obiegu zamknigtym?

jakie materiaty i procesy moga wspierac te koncepcje?

jakie wyzwania napotykacie przy projektowaniu produktow, ktére sa
tatwe do recyklingu lub ponownego uzycia?

jak mozna kreatywnie podejs¢ do rozwigzania tych wyzwan?

w jaki sposob kreatywno$¢ moze pomaoc w projektowaniu produktéw,
ktére maja dtuzszy cykl zycia i moga byc¢ wielokrotnie uzywane?

jakie innowacyjne strategie mozecie zaproponowac?

jakie innowacyjne materiaty lub technologie moglibyscie wykorzystac,
aby stworzy¢ produkt ekologiczny?
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jakie materiaty dostepne na rynku uwazacie za najbardziej obiecujace
z punktu widzenia zréwnowazonego rozwoju?

jakie sa gtéwne korzysci ekonomiczne i Srodowiskowe wynikajace z
zastosowania zasad gospodarki o obiegu zamknigtym?

czy widzicie potencjat, aby te korzysSci przekonaty wigksze grono firm
do przyjecia tego modelu?

jakie produkty lub ustugi, ktére znacie, najlepiej spetniajg zasady
zrownowazonego rozwoju?

co je wyrdznia i co mozna bytoby poprawic, aby byty jeszcze bardziej
zréwnowazone?

w jaki sposdb Wasze projekty zrownowazonych produktéw moga
wptynacé na zmniejszenie Sladu weglowego?

jakie konkretne dziatania projektowe moga przyczynic sie do tego
celu? Jakie sg najwieksze bariery dla konsumentéw w przyjeciu
produktéw zréwnowazonych?

Jakie dziatania marketingowe lub edukacyjne moga te bariery
obnizyc?

jakie zmiany w modelach biznesowych moga wspierac¢ rozwgj
zrownowazonych produktow i ustug?

jakie strategie moga zachecic¢ firmy do projektowania zgodnie z
zasadami gospodarki o obiegu zamknietym?

VVY YYVYVVYVYY
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MODUL IV
ENERGIA ODNAWIALNA | JEJ KREATYWNE
ZASTOSOWANIA

Cele modutu:

- zrozumienie roli energii odnawialnej w zielonej transformaciji.

- rozwdj kreatywnego podejscia do wykorzystania odnawialnych
Zzrodet energii.

Tresci

— Przeglad nowoczesnych technologii w obszarze energii odnawialnej
(np. panele stoneczne, turbiny wiatrowe).

—— Kreatywne wykorzystanie energii odnawialnej w projektach miejskich i
rolniczych.
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Cwiczenie 4: Scenariusz Kreatywnego Zastosowania
Energii Odnawialnej (karta- éwiczenie 4)

Uczestnicy opracowujg scenariusze zastosowania energii odnawialnej
w wybranym kontekscie (np. zintegrowanie paneli stonecznych z
infrastruktura miejska lub rolnicza). Kazdy scenariusz jest omawiany w
kontekscie jego realnosci wdrozenia i potencjalnych barier.

Pytania do uczestnikow

jakie korzysci, zaréwno srodowiskowe, jak i ekonomiczne, moze
przynie$¢ zastosowanie energii odnawialnej w projektach miejskich i
rolniczych?

\ 4

jakie konkretne przyktady takich projektow znacie i jak wptynety one
na otoczenie?

jakie nowoczesne technologie energii odnawialnej uwazacie za
najbardziej innowacyjne i dlaczego?

ktéra z tych technologii ma najwiekszy potencjat do masowego
wdrozenia w najblizszych latach?

jakie sa gtéwne wyzwania zwigzane z integracja energii odnawialnej z
istniejgca infrastrukturg miejska?

jakie kreatywne rozwigzania mogtyby pomaoc w przezwycigzeniu tych
barier?

w jaki sposdb mozna kreatywnie wykorzystac energie odnawialng w
mniejszych projektach, np. w gospodarstwach rolnych czy budynkach
mieszkalnych?

YVVYVVYVYY

) jakie nietypowe zastosowania odnawialnych Zrédet energii widzieliscie
lub stosowaliscie?
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jakie sg najwigksze bariery dla rozwoju energii odnawialnej w Waszej
lokalnej spotecznosci?

jakie dziatania edukacyjne lub technologiczne moga poméc w ich
pokonaniu?

jak energia odnawialna moze wptynaé na poprawe efektywnosci
energetycznej w konteks$cie projektéw miejskich?

jakie przyktady takich zastosowan w miastach lub wsiach sg
najbardziej inspirujgce?

jakie rodzaje projektéw rolniczych mogtyby najbardziej skorzystac z
zastosowania odnawialnych Zrédet energii, takich jak energia
stoneczna, wiatrowa czy biogaz?

jakie korzysci przyniostyby one zaréwno rolnikom, jak i Srodowisku?

jak mozna potaczy¢ rézne zrédta energii odnawialnej (np. energia
stoneczna i wiatrowa) w jednym projekcie, aby zwiekszy¢ efektywnosé
energetyczng?

jakie korzysci i wyzwania wigzg sie z hybrydowymi systemami energii
odnawialnej?

jakie nowe modele biznesowe mogtyby wspierac¢ rozwdj energii
odnawialnej w matych i srednich przedsiebiorstwach?

jakie strategie moga sprawic, ze inwestycje w odnawialne Zrédta
energii stang sie bardziej optacalne dla mniejszych podmiotéw?

jakie innowacyjne rozwigzania mogtyby przyczynic sie do zwiekszenia
dostepnosci energii odnawialnej na obszarach wiejskich i stabo
zaludnionych?

VYVY YV YVYVYVY

jakie przeszkody techniczne i logistyczne nalezy wzig¢ pod uwage przy
wdrazaniu tych rozwigzan?
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MODUL V
RECYKLING | UPCYKLING JAKO FORMY KREATYWNOSCI

Cele modutu:

- zrozumienie znaczenia recyklingu i upcyklingu jako formy
kreatywnos$ci w zielonej gospodarce.

- rozwdj umiejetnosci twérczego podejscia do wykorzystania
odpaddw.

Tresci
——3 Recykling i upcykling: definicje i przyktady.

—— Tworzenie wartosci z odpadoéw: case studies kreatywnych firm i start-
upow.
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Cwiczenie 5: Projekt Upcyklingowy
( karta — éwiczenie 5)
Uczestnicy projektuja nowy produkt z materiatéw, ktére zazwyczaj

uznawane sg za odpady. Moga to by¢ np. ubrania z przetworzonych
tkanin lub meble ze starych palet.

@

Pytania do uczestnikow

jak definiujecie kreatywno$¢ w kontekscie recyklingu i upcyklingu?

w jaki sposdb tworcze podejsScie moze pomdc w przeksztatcaniu
odpaddéw w produkty o wyzszej wartosci?

jakie nietypowe materiaty lub przedmioty, ktére zwykle trafiajg do
$mieci, mogtyby zostac przeksztatcone w co$ uzytecznego lub
artystycznego?

jakie kreatywne zastosowania widzieliscie dla tych materiatéw?

jakie cechy powinien mie¢ produkt stworzony w wyniku upcyklingu,
aby byt atrakcyjny zaréwno pod wzgledem funkcjonalnym, jak i
estetycznym?

jak kreatywno$¢ wptywa na postrzeganie takich produktéw przez
konsumentow?

jakie znacie przyktady firm lub artystéw, ktérzy w twérczy sposob
wykorzystujg odpady do tworzenia nowych produktéw?

co w ich projektach uwazacie za najbardziej innowacyjne?

YVVVY VYY VYVY
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w jaki sposdb mozna kreatywnie podejs¢ do problemu nadmiernej
produkcji odpaddéw w Waszej okolicy?

jakie dziatania moga zmniejszy¢ ilo§¢ odpaddw poprzez kreatywne ich
ponowne wykorzystanie?

jakie korzysci dla Srodowiska i spoteczenstwa moze przyniesé
kreatywny recykling i upcykling?

jakie dodatkowe wartosci mozna stworzy¢ z tych proceséw?

jakie produkty codziennego uzytku mogtyby zostac zaprojektowane
od nowa z wykorzystaniem materiatéw pochodzacych z recyklingu lub
upcyklingu?

jakie cechy sprawityby, ze bytyby one bardziej atrakcyjne niz
tradycyjne produkty?

w jaki sposdéb upcykling moze wspiera¢ gospodarke o obiegu
zamknietym i jaka role odgrywa w tym procesie kreatywnos$c¢?

jakie kreatywne podej$cia moga przyczyni¢ sie¢ do wzmocnienia tej
koncepcji?

jakie bariery napotykaja projekty zwigzane z upcyklingiem i jak mozna
je przezwyciezy¢ poprzez twdorcze myslenie?

jakie innowacyjne pomysty moga pomadc przezwyciezy¢ problemy z
dostepnoscig materiatéw lub akceptacjg spotecznag?

jakie metody lub techniki projektowe moga wspiera¢ rozwgj
kreatywnych pomystow w zakresie recyklingu i upcyklingu?

jakie techniki twércze, np. burza mézgow, design thinking, moga by¢
przydatne w tym kontek$cie?

VVYVVVYVYY YVVYVY

Te pytania maja na celu pobudzenie twérczego myslenia w kontekscie recyklingu i
upcyklingu oraz zachecenie uczestnikéw do kreatywnego podej$cia w przeksztatcaniu
odpaddw w wartosciowe produkty.
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MODUL VI

ZIELONA ARCHITEKTURA | NOWE PODEJSCIE DO
BUDOWNICTWA

Cele modutu:
- poznanie zasad zielonej architektury.

- zrozumienie, jak kreatywno$¢ wptywa na projektowanie przestrzeni
miejskich.

Tresci

—— Pasywne domy, zielone dachy i ogrody wertykalne.

—— Zréwnowazone materiaty budowlane i ich zastosowanie.
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Cwiczenie 6: Projektowanie Zielonego Budynku —
( karta- éwiczenie 6)

Uczestnicy opracowujg koncepcje budynku spetniajgcego zasady
zielonej architektury. Prezentujg swoj projekt, wskazujac, w jaki sposéb
minimalizuje on wptyw na §rodowisko i promuje zrdwnowazony styl
zycia.

Pytania do uczestnikow

jakie znaczenie ma kreatywno$¢ w projektowaniu budynkéw zgodnych
z zasadami zielonej architektury?

jakie nietypowe rozwigzania architektoniczne moga sprawic, ze
budynek stanie sie bardziej przyjazny dla srodowiska?

jakie innowacyjne cechy powinien mie¢ zielony budynek, aby
maksymalnie zminimalizowac jego wptyw na srodowisko?

jakie elementy architektury moga przyczynic sie¢ do oszczednosci
energii lub lepszego zarzagdzania wodga?

w jaki sposéb zielona architektura moze przyczynic¢ sie do poprawy
jakosci zycia mieszkancéw miast?

jakie twdrcze koncepcje przestrzeni wspdlnych moga wspierac
interakcje spoteczne i kontakt z naturag?

jakie zréwnowazone materiaty budowlane znacie i w jaki sposéb ich
zastosowanie moze wptynag¢ na innowacyjnos$¢ projektéw
architektonicznych?

jakie nietypowe materiaty mozna kreatywnie wykorzysta¢ do budowy
nowoczesnych i ekologicznych konstrukcji?

YVVVVYVVYVYY
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w jaki sposdb mozna kreatywnie potgczyc€ zielong architekture z
istniejgca infrastrukturg miejska?

jakie projekty, takie jak zielone dachy, ogrody wertykalne czy miejskie
farmy, moga najlepiej integrowac architekture z natura?

jakie wyzwania napotykajg architekci przy projektowaniu budynkdéw
zgodnych z zasadami zielonej architektury?

jakie kreatywne rozwigzania moga pomadc przezwyciezyc¢ te trudnosci,
np. ograniczenia budzetowe lub ograniczong przestrzen?

w jaki sposdb zielone dachy lub ogrody wertykalne moga kreatywnie
wspiera¢ zrownowazony rozwdj miast?

jakie dodatkowe funkcje (np. oczyszczanie powietrza, izolacja
termiczna) moga petnic te rozwigzania?

jakie nowoczesne technologie mozna zastosowac w projektowaniu
budynkéw, aby byty one bardziej energooszczedne?

jakie innowacyjne systemy (np. zarzadzanie energig, inteligentne okna)
moga wspierac zrownowazong architekture?

w jaki sposdb mozna kreatywnie wykorzystac naturalne Zrédta Swiatta i
wentylacje w projektowaniu zréwnowazonych budynkéw?

jakie projekty lub techniki projektowania pozwalajg na maksymalne
wykorzystanie zasobdw naturalnych?

jakie funkcje zielonych budynkéw uwazacie za najbardziej innowacyjne
i inspirujgce do tworzenia nowych projektow?

jakie cechy mogtyby stac sie standardem w nowoczesnym
budownictwie ekologicznym?

VYVVYVVYVVYVYVYYVYY

Te pytania maja na celu pobudzenie kreatywnosci uczestnikéw oraz zachecenie ich do
mys$lenia o zielonej architekturze w sposéb innowacyjny, co moze prowadzi¢ do tworzenia
jeszcze bardziej zréwnowazonych i inspirujgcych projektéw budowlanych.
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PODSUMOWANIE

Po zakonczeniu wszystkich modutéw uczestnicy beda dysponowad
solidnymi podstawami kreatywnego myslenia w konteksScie zielonej
gospodarki. Zdobedg umiejetnosci niezbedne do tworzenia ekoinnowacjj,
projektowania zrownowazonych produktéw oraz wykorzystywania
kreatywnosSci w rozwigzywaniu problemow zwigzanych z ochrong
Srodowiska.

Podczas modutu uczestnicy zgtebiali, jak kreatywnosSc¢ i innowacyjne
myslenie moga wptynac na projektowanie przestrzeni miejskich oraz
rozwoéj budownictwa zgodnego z zasadami zréGwnowazonego rozwoju.
PoznaliSmy zaréwno teoretyczne aspekty zielonej architektury, jak i
praktyczne rozwigzania, ktére moga realnie zmniejszy¢ wptyw budynkéw
na Srodowisko naturalne, tworzac przestrzenie przyjazne dla ludzi i
planety.
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W dzisiejszym Swiecie architektura i budownictwo stojg przed wieloma wyzwaniami
zwigzanymi z ochrong zasobdw naturalnych oraz zmianami klimatycznymi. W obliczu
tych wyzwan kluczowa role odgrywa kreatywnos¢, ktéra pozwala tworzyé
innowacyjne rozwigzania i wyznacza¢ nowe standardy w projektowaniu budynkdw.
Jak stwierdzit William McDonough, wspétautor koncepcji Cradle to Cradle i jeden z
pionieréw zréwnowazonego rozwoju: ,Design jest sygnatem naszych intencji”. To,
jak projektujemy nasze budynki, méwi o naszym podejsciu do przysztosci — czy
dazymy do eksploatacji zasobdéw, czy szukamy harmonii z natura.

Podczas zajec uczestnicy zastanawiali sie rowniez, jak integrowac naturalne
elementy w architekturze miejskiej. ,Architektura to nie tylko tworzenie
budynkéw. To ksztattowanie sSrodowiska, ktére pozwala ludziom zy¢ lepiej i
petniej” — te stowa Franka Lloyda Wrighta doskonale odzwierciedlajg mysl
przewodnig modutu. Wprowadzanie zielonych dachow, ogrodéw wertykalnych czy
inteligentnych systemow zarzadzania energia to nie tylko estetyczne innowacje, ale
tez praktyczne sposoby na tworzenie przestrzeni, ktére wspieraja zréwnowazony
styl zycia.

Jednym z najwazniejszych tematéw omawianych podczas modutu byta kreatywnos¢
w doborze materiatéow budowlanych. Henry David Thoreau powiedziat kiedys:
~Bogactwo przyrody jest wystarczajace, jesli tylko bedziemy wystarczajaco
kreatywni, by je odpowiednio wykorzystaé”. Wspotczesna architektura zielona
coraz czes$ciej wykorzystuje materiaty odnawialne i recyklingowane, szukajac
innowacyjnych rozwigzan, ktére zminimalizujg $lad ekologiczny budynkow.

Podsumowujac, zielona architektura to dziedzina, w ktérej kreatywnos$c¢ jest nie
tylko mile widziana, ale wrecz niezbedna. Albert Einstein mawiat: ,Wyobraznia jest
wazniejsza niz wiedza” — te stowa sg szczegdlnie prawdziwe w kontekscie
projektowania ekologicznych budynkéw, gdzie nowatorskie pomysty moga realnie
zmieniac $wiat. Dzieki tworczemu podej$ciu mozemy projektowac przestrzenie,
ktére nie tylko zachwycajg, ale tez szanujg zasoby naturalne, przyczyniajgc sie do
lepszej przysztosci.
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CERTYFIKAT

imie i nazwisko uczestnika

otrzymuje niniejszym certyfikat ukonczenia szkolenia pt.

"Rozwéj Zielonych Kompetenciji i Kreatywnego
Myslenia”

Szkolenie odbyto sie w dniu:
Miejsce szkolenia:

Szkolenie obejmowato:

¢ Wprowadzenie do Kreatywnos$ci w Branzy Zielonej- podstawowe pojecia
kreatywnos$ci w kontekscie zielonej gospodarki oraz jej role w rozwoju
ekoinnowacji.

* Innowacje Ekologiczne w Praktyce- tworzenie innowacyjnych produktow i
ustug zgodnych z zasadami zréwnowazonego rozwoju oraz analizie ich
wptywu na tradycyjne modele biznesowe.

¢ Kreowanie Zréwnowazonych Produktow i Ustug- nabycie umiejetnosci
projektowania produktéw z mysla o ich catym cyklu zycia, zgodnie z zasadami
gospodarki o obiegu zamknigtym.

* Energia Odnawialna i Jej Kreatywne Zastosowania - przeglad nowoczesnych
technologii w obszarze energii odnawialnej oraz kreatywne sposoby ich
integracji w réznych projektach.

* Recykling i Upcykling jako Formy Kreatywnos$ci- metody przeksztatcania
odpadow w wartosciowe produkty oraz rolg kreatywnosci w zréwnowazonym
projektowaniu.

Certyfikat zostat wydany przez:
Imie i nazwisko organizatora

Stanowisko
Organizacja/Firma
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Wszystkie rezultaty projektu "Zielona sita - Green Power”
zostaty sfinansowane ze Srodkow UE. Wyrazone poglady i
opinie sg jedynie opiniami autora lub autordw i
niekoniecznie odzwierciedlajg poglady i opinie Unii
Europejskiej lub Europejskiej Agencji Wykonawczej ds.
Edukaciji i Kultury (EACEA). Unia Europejska ani EACEA
nie ponoszg za nie odpowiedzialnosci.

Wszystkie rezultaty wypracowane w ramach

przedmiotowego projektu udostepniane sg na zasadzie

otwartych licencji (CC BY-SA 4.0 DEED). Mozna z nich

korzystac¢ bezptatnie i bez ograniczen. Kopiowanie lub

przetwarzanie tych materiatéw w catosci lub w czesci

bez zgody autora jest zabronione. W przypadku
wykorzystania rezultatow niezbedne jest podanie Zrddta
finansowania oraz jego autorow.
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