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Scenariusz procesu weryfikacji efektow
edukaciji: Kreatywnos$¢ w branzy zielonej

OGree nPower

1. Wprowadzenie

Celem weryfikacji efektow jest ocena, w jakim stopniu uczestnicy opanowali
wiedze i umiejetno$ci zwigzane z kreatywnym podejSciem do zréwnowazonego
rozwoju oraz w jaki sposodb potrafig zastosowac te umiejetnosci w praktyce.

Proces ten sktada si¢ z testu koncowego, oceny projektéw stworzonych
podczas szkolenia oraz analizy wynikéw z feedbackiem. Trener petni role
mentora, pomagajac uczestnikom zrozumiec ich mocne strony oraz obszary do
dalszego rozwoju.

2. Przygotowanie do weryfikacji

Zdefiniowanie celéw szkolenia
Trener powinien jasno okresli¢ cele szkolenia, w szczegdlnosci:

» sprawdzenie wiedzy teoretycznej z zakresu zielonej gospodarki,
kreatywno$ci i zrownowazonego rozwoju.

e ocena praktycznych umiejetnosci projektowania zréwnowazonych
produktdéw i ustug oraz znajomosci innowacyjnych technologii
ekologicznych.

» weryfikacja zdolnosci twérczego myslenia w kontek$cie zielonej
transformacji i gospodarki o obiegu zamknigtym.

Przygotowanie testu koncowego
Test koncowy obejmuje pytania zaréwno teoretyczne, jak i praktyczne i
zawiera:
» pytania zamkniete sprawdzajace wiedze teoretyczna (np. definicje
recyklingu i upcyklingu, przyktady kreatywnych rozwigzari w branzy zielonej)
» pytania otwarte oceniajgce zdolno$¢ mys$lenia krytycznego oraz
propozycije twdrczych rozwiagzan (np. ,Jakie innowacyjne materiaty moga
zostaé zastosowane w zréownowazonym budownictwie?").
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Scenariusz procesu weryfikacji efektow
edukaciji: Kreatywnos$¢ w branzy zielonej

6Gr‘een Power

Przygotowanie kryteriow oceny

- Test kornicowy — ustalenie punktacji za kazde pytanie oraz progi zaliczenia
(np. minimum 60% punktow).

- Projekty z éwiczen: Ocena wedtug kryteriow, takich jak innowacyjnosé
pomystu, zgodnos$¢ z zasadami zréwnowazonego rozwoju oraz realnos¢
wdrozenia.

3. Przeprowadzenie testu konczacego

Organizacja testu - Test odbywa sie w spokojnej atmosferze, z dostepem do
materiatéw pomocniczych, jesli jest to uzasadnione. Uczestnicy maja jasno
okreslony czas na odpowiedz (np. 45 minut).

Instrukcje dla uczestnikéw - Trener szczegétowo wyjasnia, jakie typy pytan
znajduja sie w tescie oraz przypomniec¢ o koniecznoséci logicznego uzasadnienia
odpowiedzi w pytaniach otwartych.

4. Ocena wynikow testu

Sprawdzanie odpowiedzi

Trener sprawdza testy wedtug zdefiniowanych kryteriéw. W pytaniach
otwartych szczegdlng uwage nalezy zwréci¢ na umiejetno$¢ tworzenia
kreatywnych rozwigzan oraz stosowania zasad gospodarki o obiegu
zamknietym.

Ocena projektow z ¢wiczen

Projekty zrealizowane przez uczestnikéw podczas ¢wiczen (np. projektowanie
zrownowazonych produktdw, tworzenie scenariuszy zastosowania energii
odnawialnej) moga by¢ oceniane na podstawie nastepujgcych kryteriow:

Innowacyjnos$¢ - jak oryginalne jest zaproponowane rozwigzanie?
Zréwnowazony rozwdj - czy projekt minimalizuje zuzycie zasobdéw, wptywa
pozytywnie na Srodowisko i spoteczenstwo?

Realnos¢é wdrozenia - czy rozwigzanie jest praktyczne i mozliwe do
zastosowania w rzeczywistych warunkach?
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Analiza wynikéw
Na podstawie uzyskanych wynikéw nalezy przeprowadzi¢ analize, ktéra obszary
zostaty opanowane najlepiej, a ktére wymagaja dalszego rozwoju.

Przygotowanie i udzielenie feedbacku

Indywidualny feedback
Trener przygotowuje indywidualne informacje zwrotne, ktére beda zawieraty:
« mocne strony uczestnika (np. ,Swietna znajomo$¢ zasad projektowania
zréwnowazonych produktéw.”).
« obszary wymagajagce poprawy (np. ,Warto pogtebi¢ wiedze na temat
innowacyjnych technologii w zakresie energii odnawialnej.”).
« konkretne sugestie dotyczace dalszego rozwoju (np. ,Zachecam do
zapoznania sie z literatura na temat zielonej architektury i jej nowoczesnych
zastosowan.”).

Spotkanie z uczestnikami

Spotkanie z grupg w celu omdéwienia wynikéw testu oraz projektéw. Trener
podsumowuje wspdlne sukcesy i trudnosci oraz zasugerowac dalsze kroki
rozwojowe.

Zamkniecie procesu weryfikacji

Podsumowanie wynikéw - Na zakoriczenie procesu trener podsumowuje
najwazniejsze wnioski z testu oraz omdwia dalsze kroki, jakie uczestnicy moga
podjac w celu doskonalenia swoich umiejetnosci.

Dalsze wsparcie - Zapewnienie uczestnikom dostepu do dodatkowych
materiatéw, sesji follow-up oraz konsultacji w celu dalszego rozwoju.



Scenariusz procesu weryfikacji efektow

edukaciji: Kreatywnosc¢ w branzy zielonej GreenPower

7. Dokumentacja i raportowanie

Sporzadzenie raportu kornicowego

Raport zawiera:
« wyniki indywidualne i grupowe z testu oraz projektow
» analize mocnych i stabych stron grupy.
» rekomendacje dotyczgce dalszego rozwoju uczestnikow.

8. Przyktadowy test koncowy

Pytania zamkniete:

1. Co jest gtéwna cechg gospodarki o obiegu zamknietym?
A) Eliminacja odpadoéw i ponowne wykorzystanie zasobdéw.
B) Wytacznie recykling odpadow.

C) Ignorowanie zuzycia energii.

2. Jakie sa przyktady kreatywnego wykorzystania energii odnawialnej?
A) Panele stoneczne na budynkach.
B) Wykorzystanie energii wiatru do zasilania farm.
C) Tworzenie biogazu z odpaddw rolnych.

Pytania otwarte:
1. Opisz projekt produktu z materiatéw wtérnych, ktéry mégtby znalezé
zastosowanie w codziennym zyciu.

2. Jakie nietypowe technologie zielonej architektury moga wspierac
zrownowazony rozwdj miast?
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Scenariusz procesu weryfikacji efektow

edukacji: Kreatywnosc¢ w branzy zielonej GreenPower

9. Formularz oceny projektow

Ocena projektéw (np. zielona architektura, upcykling):

Innowacyjnos¢ - czy projekt jest oryginalny i tworczy?

Zréwnowazony rozwdj - czy minimalizuje negatywny wptyw na srodowisko?
Mozliwos$¢ wdrozenia - czy rozwigzanie jest mozliwe do zastosowania w
praktyce?

10. Wnioski koncowe

Proces weryfikacji efektéw szkolenia ,Kreatywnos§¢ w Branzy Zielonej” zostat
zaprojektowany, aby wspiera¢ rozwdj kompetencji uczestnikéw oraz
umozliwia¢ ocene ich postepdéw. Konstruktywny feedback oraz dostosowanie
dalszego wsparcia umozliwiajg uczestnikom kontynuowanie rozwoju i
zwiekszanie ich wktadu w zielong transformacje gospodarcza.
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9. Zataczniki

Test koncowy — Kreatywnosé w Branzy Zielonej

Instrukcja: Test sktada sie z 10 pytan zamknietych i 2 pytan otwartych. Prosze
zaznaczy¢ jedng poprawng odpowiedZ w pytaniach zamknietych. Pytania
otwarte prosze opisa¢ w sposdb wyczerpujacy, przedstawiajac swoje
argumenty. Maksymalna liczba punktéw do zdobycia wynosi 20.

Pytania zamkniete (10 pytan, kazde za 1 punkt)

1. Co jest podstawowym celem gospodarki o obiegu zamknietym?
A) Zwigkszenie produkcji nowych materiatéw.
B) Minimalizacja odpaddéw i ponowne wykorzystanie zasobow.
C) Zwigkszenie ilosci odpadéw w celu poprawy recyklingu.

2. Ktore z ponizszych materiatéow budowlanych jest najbardziej zréwnowazone?
A) Beton.
B) Drewno z certyfikowanych upraw.
C) Stal nierdzewna.

3. Ktéra technologia energii odnawialnej jest najczesciej wykorzystywana w
budownictwie mieszkaniowym?

A) Turbiny wiatrowe.

B) Panele stoneczne.

C) Elektrownie wodne.

4. Co oznacza pojecie upcyklingu?
A) Przetwarzanie odpaddow w produkty o wyzszej wartosci.
B) Recykling odpadoéw bez ich przeksztatcenia.
C) Zmniejszenie liczby produkowanych odpaddéw.

5. Ktére z ponizszych rozwigzan najlepiej opisuje zielona architekture?

A) Projektowanie budynkow wytacznie z mys$lg o ich estetyce.

B) Projektowanie budynkow z wykorzystaniem energooszczednych technologii i
zrownowazonych materiatéw.

C) Budowanie wiezowcéw w centrach miast.
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edukaciji: Kreatywnos$¢ w branzy zielonej
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6. Ktore z ponizszych stwierdzen najlepiej opisuje innowacje ekologiczna?
A) Tworzenie nowych produktéw bez uwzglednienia wptywu na srodowisko.
B) Wprowadzenie rozwigzar, ktére zmniejszajg negatywny wptyw na srodowisko.
C) Zwiekszenie produkcji plastiku w firmach.

7. Jakie dziatania przyczyniaja sie do rozwoju zréwnowazonych miast?

A) Tworzenie infrastruktury dla samochodoéw spalinowych.

B) Promowanie transportu publicznego, budowa zielonych dachéw i ogrodéw
wertykalnych.

C) Zwiekszanie liczby parkingéw samochodowych w centrum miasta.

8. Co to jest energia pasywna w budynkach?

A) Energia, ktéra budynek wykorzystuje z zewnetrznych zrédet.

B) Energia wykorzystywana przez urzadzenia elektryczne.

C) Energia generowana i wykorzystywana przez sam budynek, np. z paneli
stonecznych.

9. Jakie cechy powinien mieé¢ produkt zaprojektowany zgodnie z zasadami
zielonej gospodarki?
A) Jednorazowo$¢ i fatwos$c¢ utylizacji.
B) Diugowiecznos$¢, mozliwosé recyklingu i minimalny wptyw na srodowisko.
C) Wytacznie niska cena produkciji.

10. Ktore z ponizszych rozwigzan przyczynia sie¢ do zmniejszenia sladu
weglowego?

A) Korzystanie z odnawialnych zrédet energii.

B) Zwiekszenie zuzycia wody w procesie produkcji.

C) Wykorzystanie materiatéw nienadajacych sie do recyklingu.

Pytania zamkniete :

1.B 6.B
2.B 7.B
3.B 8.C
4. A 9.B
5.B 10. A
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Pytania otwarte (2 pytania, kazde za 5 punktow)

1. Opisz projekt zréwnowazonego budynku, ktéry minimalizuje zuzycie zasobéw
i wptyw na srodowisko. Jakie rozwigzania architektoniczne i technologiczne
zastosowatby$ w tym budynku?

(Oceniane sa: kompleksowo$¢ odpowiedzi, umiejetno$é zastosowania poznanej
wiedzy, kreatywnos$¢ zaproponowanych rozwiagzan.)

2.Jakie znaczenie ma kreatywnosé w projektowaniu produktéw zgodnych z
zasadami gospodarki o obiegu zamknietym? Podaj dwa przyktady produktéw
stworzonych z odpadéw i omoéw, jak ich projekt przyczynia sie do ochrony
srodowiska.

(Oceniane sa: jasnosé argumentacji, znajomos¢é przyktadéw, zdolnosé do
wyjasnienia wptywu produktéw na zréwnowazony rozwaj.)

Punktacja:

Pytania zamkniete: 10 pytan x 1 punkt = 10 punktdw.

Pytania otwarte: 2 pytania x maksymalnie 5 punktéw =10 punktéw.
t gczna liczba punktéw**: 20 punktow.

Minimalny prég zaliczenia**: 12 punktéw (60%).

Kazde pytanie zamknigte ocenia sie na zasadzie ,0” (btedna odpowiedz) lub ,1”
(poprawna odpowiedz). W przypadku pytari otwartych ocenie podlega:
kompletno$¢ odpowiedzi (2 punkty), logicznosé argumentacji (1 punkt),
kreatywnos$¢ (1 punkt), zgodno$¢ z zasadami zréwnowazonego rozwoju (1 punkt).
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Scenariusz procesu weryfikacji efektow

edukacji: Kreatywnosc¢ w branzy zielonej GreenPower

Przyktadowa punktacja dla pytania otwartego:

5 punktéw — odpowiedzZ bardzo dobra, zawiera wszystkie wymagane elementy
i prezentuje wysoki poziom kreatywnosci.

3-4 punkty — odpowiedz dobra, zawiera wigkszo$¢ elementéw, jednak brakuje
petnej argumentacii.

1-2 punkty — odpowiedz poprawna, ale ogdlnikowa, brakuje szczegotow

i gtebszej analizy.

O punktéw — brak odpowiedzi lub odpowiedzZ nie na temat.
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Scenariusz procesu weryfikacji efektow
edukaciji: Kreatywnos$¢ w branzy zielonej

GreenPower

Formularz oceny testu (zatgcznik 2)

FORMULARZ OCENY TESTU

Informacje Ogdlne:

Imie i nazwisko uczestnika:
Data:

Prowadzacy:

Wybrane Poprawne

Nr Pytani
FryRania o odpowiedzi  Odpowiedzi

Punkty (O-1)

Komentarz
Trenera

—

|| N[O bl | DN
> OO0 0| | > 0| 0| T

o

Ocena odpowiedzi:

Suma punktow za pytania zamkniete:

Dofinansowane przez o GREEN
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Scenariusz procesu weryfikacji efektow

i . . GreenPower
edukaciji: KreatywnoSc¢ w branzy zielonej
Punktacja za pytania otwarte:
Nr pytania Punktacja Komentarz edukatora

Suma punktdéw za pytania otwarte:

tgczna liczba punktéw:

Ocena koncowa: Zaliczone / Niezaliczone

Interpretacja wynikéw
1. Analiza wynikéw (punktacja 0-20):

16-20 punktow:

Uczestnik wykazat sie doskonatg znajomos$cia materiatu oraz umiejetnoscia
zastosowania zdobytej wiedzy w praktyce. Mocne strony obejmuja
umiejetno$é myslenia kreatywnego i proponowania innowacyjnych rozwigzan w
zakresie zrbwnowazonego rozwoju. Uczestnik jest dobrze przygotowany do
tworzenia kreatywnych projektéw w branzy zielone;.

Rekomendacja: dalszy rozwdj w zakresie zaawansowanych projektow i
wdrazania innowacji ekologicznych.
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12-15 punktow:

Uczestnik ma dobrg znajomos¢ teorii i praktyki, ale wymaga dalszego wsparcia
w rozwijaniu kreatywnych umiejetnosci. Mocne strony to dobra orientacja w
pojeciach zielonej gospodarki, jednak wskazane jest pogtebienie wiedzy na
temat praktycznych zastosowan i nowych technologii.

Rekomendacja: Uczestnictwo w dodatkowych warsztatach zwigzanych z
ekoinnowacjami oraz analiza case studies z branzy zielonej.

8-11 punktow:

Uczestnik opanowat podstawy, ale brakuje mu gtgebszego zrozumienia tematyki.
Mocne strony to znajomos$¢ kluczowych termindéw, ale odpowiedzi byty
powierzchowne i wymagatyby wigkszej analizy. Warto skupi¢ sie na rozwijaniu
umiejetnosci praktycznego zastosowania wiedzy.

Rekomendacja: Dodatkowa nauka poprzez studia przypadkdw, pogtebienie
wiedzy teoretycznej, a takze praca nad praktycznymi umiejetnosciami
projektowymi.

0-7 punktow:

Uczestnik nie opanowat kluczowych zagadnien, co wskazuje na braki w
podstawowej wiedzy z zakresu kreatywnosci w branzy zielonej. Wskazane jest
powtdrzenie materiatu i skoncentrowanie sie na podstawowych pojeciach i ich
praktycznym zastosowaniu.

Rekomendacja: Powtdrka materiatéw szkoleniowych, dodatkowe konsultacje
indywidualne z trenerem oraz udziat w sesjach praktycznych.
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Scenariusz procesu weryfikacji efektow

edukaciji: Kreatywnosc¢ w branzy zielonej GreenPower

Komentarz trenera

1. Mocne strony uczestnika:

Formularz ten pomaga w obiektywnej ocenie wynikéw uczestnikéw oraz w przekazaniu
konstruktywnego feedbacku, ktéry wspiera ich dalszy rozwdj w obszarze kreatywnosci i
zréownowazonego rozwoju w branzy zielonej.
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Scenariusz procesu weryfikacji efektow

GreenPower

edukacji: Kreatywnos¢ w branzy zielonej

Raport koncowy — Kreatywnos¢ w Branzy Zielonej

(Zatgcznik nr 3)

Tytut warsztatu: Kreatywnos$S¢ w Branzy Zielonej

Wyniki uczestnikow:
Przyktad

Imie i

nazwisko

Anna
Nowak

Cel raportu:

Raport ma na celu podsumowanie wynikéw testu korncowego oraz
przeprowadzonych éwiczen w ramach warsztatu ,Kreatywno$¢ w Branzy Zielonej”.
Obejmuje analize osiagnietych efektéw ksztatcenia przez uczestnikéw oraz
przedstawienie rekomendacji dotyczacych dalszego rozwoju ich umiejetnosci w
zakresie kreatywnos$ci, innowacyjnego myslenia i zréwnowazonego rozwoju w

kontekscie zielonej gospodarki.

18/20

Ocena
koncowa

Bardzo
dobra

Zaliczone/
Niezaliczone

Zaliczone

Komentarz trenera

Opanowane zagadnienia
kreatywnosci i zielonegj
gospodarki. Warto rozwijac
umiejetnosci praktycznego
zastosowania innowacji
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Scenariusz procesu weryfikacji efektow
edukaciji: Kreatywnos$¢ w branzy zielonej

oGreen

Znajomos$¢ teorii, ale
wymaga wigcej praktyki w

Michat . . .
. 15/20 Dobra Zaliczone projektowaniu

Wisnia L .
zréwnowazonych
produktéw.
Doskonate wyniki —

) znakomita umiejetnos¢
Karolina . .
20/20 Doskonale | Zaliczone tworzenia kreatywnych

Kowalska N :
rozwigzan i projektowania
produktéw ekologicznych.
Trudnos$ci z zastosowaniem

Piotr Bardzo teorii raktyce. Wymaga

o 1/20 Niezaliczone ! w.p 4 .. y &

Zielinski stabo wsparcia w rozwijaniu
umiejetnosci projektowych.
Dobre wyniki, ale konieczne

Maria : jest pogtebienie wiedzy o

, 17/20 Dobra Zaliczone :
Wiatr nowych technologiach w

zielonej architekturze

Podsumowanie wynikéw grupy
Srednia liczba punktéw zdobytych przez uczestnikéw:16,2 / 20
Liczba uczestnikow, ktérzy zaliczyli test: 4/5
Procent zaliczenia: 80%
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Najczesciej wystepujace problemy i wyzwania

——=  Trudnosci w kreatywnym podejsciu do rozwigzywania problemoéw:
Niektdérzy uczestnicy mieli trudnosci z tworzeniem nowatorskich rozwigzan
w zakresie projektowania zrownowazonych produktéw i upcyklingu.

—_— Brak pewnosci w stosowaniu nowych technologii ekologicznych:
Uczestnicy potrzebowali wiecej wsparcia w zakresie wykorzystania
innowacyjnych technologii energii odnawialnej i materiatéw ekologicznych
w projektach.

——3»  QOgraniczona znajomo$¢é nowych modeli biznesowych w zielonej
gospodarce:
Uczestnicy mieli trudnosci z zastosowaniem zasad gospodarki o obiegu
zamknietym i tworzeniem zrownowazonych modeli biznesowych, co
wskazuje na potrzebe dalszej edukacji w tym obszarze.

Mocne strony uczestnikow

——=  Dobre zrozumienie podstaw kreatywnosci w zielonej gospodarce:
Wiekszos¢ uczestnikéw wykazata sie solidnym zrozumieniem definicji
kreatywno$ci i jej zastosowania w kontek$cie zréwnowazonego rozwoju.

—— Zdolnos¢ do analizy probleméw srodowiskowych i propozyciji
innowacyjnych rozwigzan:
Uczestnicy potrafili dobrze zidentyfikowacé wyzwania sSrodowiskowe i
zaproponowac sensowne rozwigzania, co $wiadczy o ich zdolnosciach
analitycznych i twérczych.

——>  Umiejetnos$é projektowania produktéw ekologicznych:
Podczas ¢wiczen uczestnicy wykazali si¢ kreatywnosScig w tworzeniu
produktéw z materiatow recyklingowych oraz innowacyjnych rozwigzan w
zielonej architekturze.
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Rekomendacije dla dalszego rozwoju

Dalsze szkolenia z zakresu zaawansowanego projektowania produktéw
ekologicznych.

Zaleca sie organizacje dodatkowych warsztatéw poswieconych praktycznemu
projektowaniu produktéw zgodnych z zasadami gospodarki o obiegu zamknietym
oraz tworzeniu innowacyjnych rozwigzan z zakresu zielonej gospodarki.

Szkolenia z nowych technologii i materiatéw ekologicznych.

Wskazane jest pogtebienie wiedzy uczestnikdw o najnowsze technologie, takie jak

inteligentne systemy zarzadzania energiag, materiaty kompostowalne oraz
nowoczesne techniki upcyklingu.

Loy b

Rozwéj umiejetnosci tworzenia zrwnowazonych modeli biznesowych:**

Warto zorganizowac¢ dodatkowe zajecia dotyczgce projektowania zielonych modeli
biznesowych, ktére integrujg elementy kreatywnos$ci, innowacji i zrbwnowazonego rozwoju.

**Szkolenia z kreatywnego myslenia w konteksScie projektéw srodowiskowych:**

Uczestnicy moga skorzystac¢ na zajeciach z metod wspierajacych tworcze mysSlenie,
takich jak design thinking, burza mézgéw czy techniki myslenia lateralnego, aby lepiegj
radzi¢ sobie z rozwigzywaniem problemdéw ekologicznych.
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Whnioski koncowe

Warsztat ,Kreatywnos$¢ w Branzy Zielonej” spetnit swoje zatozenia programowe.
Wiekszos¢ uczestnikow wykazata sie znaczacym postepem w rozwijaniu
umiejetnosci kreatywnego myslenia w kontekscie zielonej gospodarki oraz w
projektowaniu zréwnowazonych produktéw i ustug. Rezultaty testu i Ewiczen
wskazujg, ze kreatywnos¢ jest kluczowym elementem rozwoju zielonegj
gospodarki, a dalsze dziatania edukacyjne powinny skupi¢ sie na wdrazaniu
nowoczesnych technologii oraz praktycznym wykorzystaniu zdobytej wiedzy.

Podpis trenera: ....eceuene

Raport ten stanowi kompleksowe podsumowanie wynikéw testu oraz sugeruje dalsze
kroki w procesie rozwoju umiejetnosci uczestnikow w zakresie kreatywnosci w zielonej
gospodarce, co wspiera ich w skutecznym projektowaniu rozwigzan dla zréwnowazonego
rozwojul.
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