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Gra w doskonalenie kompetencji miekkich

Konsorcjum HERA ztozone z 4 instytucji z Estonii, Danii, Grecji i Portugalii skupito sie na rozwoju umiejetnosci
miekkich, krytycznego myslenia i rozwigzywania probleméw w branzy ekonomicznej i inzynierskiej. Poniewaz
sq to kompetencje niezbedne w XXI wieku, konsorcjanci postawili réwniez na odpowiadajgce wspodtczesnosci
podeijscie do ich ksztatcenia. Z tego powodu przygotowali cyfrowq gre edukacyijng, ktéra ma za zadanie
stawiaé ludzi przed ztozonymi wyzwaniami, ktérych rozwigzanie wymaga integracji wiedzy z réznych
dziedzin.

Rozgrywka

Z punktu widzenia graczy, rozgrywka przypomina typowy krajobraz takich tytutéw jak SimCity, gdzie
potrzeba podejmowania réznych akcji do prawidtowego stworzenia miasta. Autorzy gry przygotowali kilka
scenariuszy, z ktérych kazdy pozwala sie mierzy¢ z problemami inspirowanymi wymogami dzisiejszych
czaséw. | tak na przyktad gracze zarzqdzajq dostarczaniem wody, dbajq o srodowisko, radzq sobie z
wirtualnymi powodziami, a takze promujq turystyke i troszczq sie o dobrostan obywateli. Wszystko dzieje
sie w drodze podejmowania decyzji zwigzanych z projektowaniem, wyborem budulcéw, wykorzystaniem
budzetu przy jednoczesnym uwzglednianiuv potrzeb mieszkancéw fikcyjnych miejscowosci.

Gra jest przeznaczona dla wielu oséb, a poszczegdlni uczestnicy przedsiewziecia odgrywajq rézne role,
dlatego ich cele mogq byé przeciwstawne, podobnie jak informacje i zasoby, ktérymi dysponujq. To
powoduje koniecznosé interakcji pomiedzy graczami przy podejmowaniu decyzji i szukaniu kompromiséw.
Wymiana poglqdéw nastepuje na wirtualnej tablicy, gdzie pojawidjq sie pomysty i dyskusje o ich realizaciji.
Gre mozna pobrac ze strony projektu: heraproject.eu.

Efekty dziatania

Wsréd rezultatéw catosci projektu, autorzy pomystu wyliczajqg:
e analize umiejetnosci rozwigzywania probleméw u graczy,
e udoskonalanie aktywnej, opartej na gamifikacji metodologii uczenia sig,

e rozwdj cyfrowych ustug edukacyjnych i kompetencji pozwalajqcych korzystaé z nowych technologii w
procesie nauki.
Podkreslajq réwniez, ze inicjatywa przyczynia sie do wypracowania dobrych praktyk jak najlepszego
zastosowania gier edukacyjnych.

Mechanizmy gamifikacji, jokie zostaty zaproponowane w projekcie, aby zacheci¢ i promowaé
diugoterminowe zaangazowanie ucznidw w nauke to miedzy innymi:

e Nagrody za zaangazowanie
e Jasne, istotne i inspirujgce misje
e Poczucie przynaleznosci i integraciji

e Tablice lideréw
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e Spoteczne uznanie

Jak prowadzi¢ nauke wedlug projekiuv HERA

e Starannie wybierz scenariusze, ktére stanowiq wartos¢ dodang do istniejqcych praktyk edukacyjnych.

e Na samym poczqtku nalezy wprowadzi¢ uczniéw na strone, wyjasni¢ i pokaza¢ jak wyglqda.

e Nastepnym waznym etapem jest zachecenie uczniéw (zanim przejdq do podjeciem wspotpracy z
cztonkami grupy w celu rozwiqzania scenariusza) do przeprowadzenia indywidualnych badan.

e Aby wprowadzi¢ graczy do gry, nalezy wykorzystaé scenariusz, ktéry mozna rozegraé
indywidualnie.

e Oceni¢ nowo zdobytq wiedze uczniéw poprzez debriefing.

e  Wazne jest, aby jako nauczyciel dziataé w formie moderatora i przewodnika w nauczaniu opartym
na problemach.

e Do zbudowania wiedzy i umiejetnosci nalezy uzy¢ kilku, a nie jednej iteraciji.

e Gdy uczniowie pracujq nad problemem, bqgdz skutecznym i dobrym moderatorem nie narzucajgc na
site swoich koncepciji.

e Zapewnij uczniom wystarczajqcq ilosé czasu na prace nad scenariuszami, nie pospieszaij ich.

e Pozwdl uczniom na refleksje.

e Wprowadz zadania domowe.

( dodatkowo wykorzystano informacje ze strony http://heraproject.eu/index.php/good-practice-

guidelines/ )
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