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Anna od najmfodszych lat zawsze lubita rozwigzywac problemy
zwigzane z komputerami i programowaniem. Podjeta prace jako
programistka w firmie zajmujgcej sie tworzeniem aplikacji
mobilnych. Dzieki tej pracy mogfa wykorzystac swoje umiejetnosci
programistyczne do tworzenia innowacyjnych rozwigzan.

Pomimo pasji do programowania, Anna napotkata trudnosci

w radzeniu sobie z presjg i nadmiernym obcigzeniem pracag.
Przezwyciezyia to poprzez nauke skutecznej organizacji czasu
| wyznaczanie sobie realistycznych celow.

Anna czuje sie spetniona, gdy widzi, jak jej praca przektada sie
na sukcesy projektow, ktorych jest czescig. Szczegolnie cieszy jg
pozytywny feedback od uzytkownikow aplikacji, ktore wspoftworzy.

Zawsze podziwiata tworcow innowacyjnych technologii i chce
kontynuowac rozwadj swoich umiejetnosci w branzy IT. Planuje
rowniez podjecie dodatkowych kursow i szkolen z zakresu
programowania.

Na podstawie historii Anny zanalizuj swoja sytuacje
zawodowa.
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1. Jakie kroki podjetas, aby potgczy¢ swoje zainteresowania
z pracg zawodowg?

2. W jaki sposob radzitas sobie z trudnosciami i wyzwaniami
w pracy, zwigzanych np. z presjg i nadmiernym obcigzeniem?

3. Jakie osiggniecia w pracy sprawiajg Ci najwiekszg satysfakcje
| dlaczego?
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4. Jakie dziatania podejmujesz w celu ciggtego rozwoju swoich
umiejetnosci zawodowych, zgodnie z Twoimi aspiracjami i celami
zawodowymi?

5. Jakie sg Twoje plany na przysztos¢ w kontekscie dalszego
rozwoju kariery w branzy i jak zamierzasz je zrealizowac?




