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Sustainable fashion




STWORZ WLASNA GRE XO Z MATERIALOW
POCHODZACYCH Z ODZYSKU

Podczas tego praktycznego kursu uczestnicy
dowiedzg sie, jak ze starych koszulek, tektury,
drewnianych patyczkow, skarpetek i kleju
stworzyc spersonalizowang gre w kotko i krzyzyk
(X0), t3czgc w sobie zrownowazony rozwoj,
kreatywnosc i dobrg zabawe.

WSTEP




JKREATYWNOSC TO INTELIGENCJA,
KTORA DOBRZE SIE BAWL.” -
ALBERT EINSTEIN




EDUKACJA

Dlaczego lepiej produkowac niz kupowac?

Najlepsze gry nie sg sprzedawane w plastikowych
opakowaniach — powstajg w Twojej wyobrazni.

W tej misji zamienimy wyrzucone przedmioty w kreatywng
| przenosng gre X0 (kotko i krzyzyk).

Grajmy z sensem!



EDUKACIJA

TEN PROJEKT UCZY:

e Kreatywne ponowne wykorzystanie i
Zrownowazony rozwoj

e Podstawowe umiejetnosci rzemieslnicze |
manualne

e I[nnowacje wykorzystujgce przedmioty
codziennego uzytku

e KreatywnosSc i rozwigzywanie problemow

e \Wspotpraca i komunikacja Co wyrzucasz, co mogtoby stac sie grq,
zabawkgqg lub prezentem?



POTRZEBNE
MAITERIALY

1-2 stare koszulki do przykrycia podstawy planszy do gry
Stare skarpetki (do tworzenia miekkich, okrggtych
elementow do gry w ksztatcie litery ,O")

Tektura (pudetko, opakowanie lub pudetko na ptatki
Sniadaniowe)

Drewniane patyczki (np. patyczki do lodow lub pateczki do

jedzenia)

Pistolet do klejenia na gorgco lub mocny klej do tkanin
Nozyczki, marker oraz opcjonalnie igta i nic



KROK 1- STWORZ
PLANSZE DO GRY

Zbuduj swojg powierzchnie do gry

Instrukcje:
1.Wytnij kwadratowy kawatek tektury (o wymiarach okoto
25x25 cm).
2.Przed dodaniem siatki nalezy pokryC tekture
materiatem przypominajgcym koszulke.
3.Przyklej 4 drewniane patyczki, aby utworzyc siatke — 2
poziome i 2 pionowe.

Wskazowka: Wykorzystaj skrawki materiatu lub kolorowe
fragmenty koszulek, aby uzyskaé¢ patchworkowy wyglgd!




/bierz elementy X 10

Instrukcje:

Dla elementow O:

e Uzyj starych skarpetek, aby stworzyc 5 miekkich
ksztattow w ksztatcie litery ,,O”.

e Zwin lub skre¢ mate fragmenty w okregi i
zabezpiecz je nicig lub klejem, albo zszyj je na
ksztatt pierscieni.

e |ekko je wypchaj, aby nadac im puszystg,
przyjemng w dotyku fakture.

Dla elementow X:
e Przygotuj 10 krotkich drewnianych patyczkéw (np.
patyczkow do lodow lub gatgzek).
e Sklej dwa patyczki razem, tworzgc ksztatt litery X — w
sumie zréb 5 sztuk.
e Przed uzyciem nalezy pozostawicC je do catkowitego
wyschniecia.



KROK 3 - TOREBKA DO
PRZECHOWYWANIA
(OPCJONALNIE)

ZROB WORECZEK DO PRZECHOWYWANIA SWOJE) GRY

Instrukcje:

1.Wykorzystaj rekaw z koszulki lub zszyj
prostg kwadratowg kieszonke z resztek
materiatu z koszulki.

2.Udekoruj go symbolami gry lub swoim
Imieniem.

3.Przechowuj wszystkie czesSci wewnatrz,
aby utatwic transport!




»KIEDY ROBISZ TO SAM,
ZABAWA ZACZYNA SIE NA
DLUGO PRZED PIERWSZYM
RUCHEM.”




STWORZ SWOJA WLASNA
- | BAW SIE DOBRZE!

Dodaj wiasne zasady domowe (np. do pieciu wygranych).






WNIOSKI I WEZWANIE DO
DZIALANIA

UKONCZYLES SWOJA MISJE UPCYKLINGU, WYKAZUJAC
SIE KREATYWNOSCIA, DBALOSCIA | KUNSZTEM!

NIE STWORZYLISCIE PO PROSTU GRY — STWORZYLISCIE
OSWIADCZENIE.

PONOWNE WYKORZYSTANIE MA
WIELKA MOC.
ZABAWA JEST SPRAWA OSOBISTA.
KREATYWNOSC NIE MA GRANIC.



ZAPROJEKTUJ KOLEJNA GRE, UZYWAJAC
TYLKO 3 ODZYSKANYCH MATERIALOW! ‘Q\CHALLENGE

ALBO NAUCZ ZNAJOMEGO, JAK ZROBIC
WEASNY ZESTAW XO.



MALE ZMIANY MOGA
PRZYNIESC DUZE EFEKTY —
JEDNA PRZETWORZONA GRA
NA RALZ.




DOFINANSOWANE ZE SRODKOW UE. WYRAZONE POGLADY | OPINIE SA JEDYNIE OPINIAMI
AUTORA LUB AUTOROW | NIEKONIECZNIE ODZWIERCIEDLAJA POGLADY | OPINIE UNII
EUROPEJSKIEJ LUB FUNDACJI ROZWOJU SYSTEMU EDUKAC]I. UNIA EUROPEJSKA ANI
FUNDACJA ROZWOJU SYSTEMU EDUKAC])I NIE PONOSZA ZA NIE ODPOWIEDZIALNOSCI.

WSZYSTKIE WYNIKI PRAC OPRACOWANYCH W RAMACH PROJEKTU ,,STOP FAST FASHION"
SA UDOSTEPNIANE NA OTWARTYCH LICENCJACH (CC BY-SA 4.0 DEED). MOZNA JE
WYKORZYSTYWAC BEZPLATNIE | BEZ OGRANICZEN. POWIELANIE LUB PRZETWARZANIE
TYCH MATERIALOW W CALOSCI LUB W CZESCI BEZ ZGODY AUTORA JEST ZABRONIONE. W
PRZYPADKU WYKORZYSTANIA WYNIKOW KONIECZNE JEST PODANIE ZRODEA
FINANSOWANIA | ICH AUTOROW.
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